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Introduktion

SDL Grafisk Editor (SGE) er et fuldt udbygget CAD-program til lgsning af redigerings- og
konstruktionsopgaver i forbindelse med landmaling og digitale kort.
Programmet kan behandle og vise data i 2-D og 3-D, og punkterne kan redigeres i 2-D.

Programmet er dog sa generelt, at det kan benyttes ved lgsningen af en lang reekke andre relaterede
opgaver f.eks. indenfor GIS (Geografiske Informations Systemer).

SDL Grafisk Editor benyttes normalt sammen med de gvrige SDL-moduler og startes fra SDL's
hovedmenu. | denne vejledning er der derfor en del henvisninger til SDL i forbindelse med
opsa&tning mv.

SGE kan dog benyttes uden at de gvrige SDL-moduler er installeret pa computeren.

Programmets kapacitet er udelukkende begraenset af computerens hukommelse og hastighed.

SGE er et Windows-program og falger saledes Windows standarder i opbygningen af
brugergraenseflade.

SGE benytter Windows standard printere ved udskrifter og plot.

I modsatning til de fleste CAD-systemer er SGE objektkode-orienteret, dvs. punktkoder benyttes
overalt (i stedet for f.eks. lag, farve, linjetype mv.) . Man benytter séledes de samme koder som ved
opmaling i marken (I SGE er det dog muligt at se i klar tekst hvad en kode betyder, F.eks.: 600 =
Bygning, mur).

Hvordan de enkelte objekter skal vises pa skeermen (farve, linjetype mv.) styres af SDL’s
kodetabeller.

SGE indeholder en reekke funktioner, der bl.a. giver mulighed for at rette, slette samt tilfgje nye
punkter. Konstruktions-funktioner kan dokumenteres i resultat-filer.

I SGE arbejdes med SDL's punktkataloger. Et punktkatalog er en tekst-fil indeholdende en linje
(post) for hvert punkt i data. Hvert punkt har et nummer (punktnr.) og en kode samt koordinater
(X,Y,Z). Koordinat-rekkefglgen er parameter-bestemt.

Koden indeholder 2 dele: En objekt-definition samt en geometri-definition. Objekt-koden
bestemmer sammen med SDL's kodetabel udseendet af grafikken pa skeermen (farve, evt. symbol
mv.). Geometri-delen definerer punktets sammenhang med andre punkter (f.eks. om de er
forbundet med rette linjer eller cirkelbuer).

Foruden punkter kan punktktaloger ogsa indeholde tekster og info-linjer.

SGE benytter SDL's parameterfiler: SCDC.ADM, SCDC.PAR og SGE.PAR. Disse filer skal findes
i den aktuelle projekt-mappe (se nedenfor).

SGE kan arbejde med billed-filer og kan f.eks. gemme billeder i PNG-, GIF- og JPG-formater til
brug pa internettet.
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Notation

Der henvises i naerveerende vejledning til funktionerne ved hjeelp af den menu der skal aktiveres for
at starte funktionen.

Eksempler:

Redigér - Flyt punkt

Funktionen kan veelges fra tastaturet med: ALT+R F

Hvis funktionen findes i en undermenu:

Konstruktion - Malefunktioner - Afstand

Funktionen kan veelges fra tastaturet med: ALT+K M A

I visse tilfaelde findes direkte genveje til funktionen:

Filer - Abn... (Ctrl+0)

Funktionen kan veelges fra tastaturet med: ALT+F B eller direkte med Ctrl+O

Hvis der refereres til funktioner i teksten vil denne typisk blive anfart med fremhaevet skrift.

Begreber

Punktnummer: Benyttes til identifikation af koordinatsaet i SGE. Kan vises pa punkter og
pasattes som tekster ved punkter. Punktnumre behgver ikke at veere unikke.

Punktkode: Bestemmer vha. kodetabel udseende af data. Forskellige objekter (huse, veje,
treeer osv.) tegnes med forskellig farve, linjetype osv. bestemt af punktkode og
beskrivelse i kodetabellen. En punktkode bestar af en objektkode og en
geometri-type angivelse.

Teend/sluk: Punkter med forskellige objektkoder kan vises eller veere slukket. Dette kan

gere redigeringsarbejdet mere overskueligt.

Udvalgte punkter:  Punkter kan veere i tilstanden: Udvalgt. Alle valgte punkter kan behandles
samlet pa forskellig made. F.eks. kopieres, pasettes tekster, konverteres, vises
i 3D mv.

Gruppe: Punkter kan tilhgre grupper af punkter (identificeret ved gruppenummer).
Punkter i grupper kan behandles samlet pa forskellig made.

INFO-linjer: Info-liner er tekst-linjer, der optreeder i punktkataloget og er tilknyttet
efterfglgende data.
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Program start fra SDL

SGE startes normalt fra SDL (Koordinater - SGE). Herved abnes dialog-boks, der giver mulighed
for at veelge de data-filer, der skal redigeres.

Punkter QObservationer Differencer

Punktkatalog
C:\SDL6\Eksempler\Grenaa\GREN. PET v| e

Kodetabel
" 5 5 . 3 .

oK Afbryd

Der er 3 faneblade, der giver mulighed for at redigere/vise punktkataloger, observations-plot eller
differens-plot.

For punkter skal angives et punktkatalog samt en kodetabel.

2. faneblad giver mulighed for, at visualisere et observations-plot (net-skitse) i SGE.

Punkter Observationer Differencer

Fikspunktskataloger
CASDLE\Eksempler\Beregn\Planud_utm.fix = &

Kataloger med nye punkter

CASDL&\Eksempler\Beregn\PLANUD_utm.pkt = &
Observationskataloger
C:A\SDL&\Eksempler\Beregn\planud.obs = o
Skalering af fejlellipser 1UU.D|
Langde af afstands-linier 1.0

oK Afbryd

Der skal angives kataloger - typisk input og output fra en netudjeevning. Der kan angives flere
kataloger af hver type. Parametre bestemmer starrelse af fejl-ellipser og afstands-markeringer.
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SDL

~ SDL Version 6.23 - CASDL6\SDLPLOT.PAR

Filer Editér Skaerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udveelg Valgte Special Hjelp

Dedeasns@s@[1]2]3]a|pwnr vl m N B0 Korevgbefestet v | LA AOIR| S B w v

“NZSHONDA

K&?QXQ/\/“\‘u‘IGG

Info 1:11651 (3245x2095m) [6368321.803, 591593.471, 110.000][V=0]

Det 3. faneblad giver mulighed for at visualisere koordinat-forskelle mellem punktkataloger

(differens-plot).

Punkter Observationer Differencer

Punktkatalog
C:\SDL6\Eksempler\Grenaa\Gren_utm.pk v|
Fikspunktskataloger

CASDL6\Eksempler\Beregn\\Planud_utm.fix

[v] Udtegn xy-pile Overdrivelsesfaktor
! Overdrivelsesfaktor

[ Kopiér kode fra fikspunkter

] Fikspunktskataloger med differencer

s
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Direkte program start

Alternativt kan SGE startes direkte fra start-menuen eller ved at klikke pa SGE-ikonet i den mappe,
hvor programmet blev installeret.
Man kan med fordel lave en genvej til SGE fra skrivebordet.

Fra SDL version 4.0 er der indfart et projekt-begreb, der deekker over den made man typisk har
organiseret sine parameter-filer i SDL pa. Man kan dbne andre projekter fra Fil-menuen og vil
saledes kunne skifte mellem forskellige opsetninger af systemet.

SGE kan startes direkte fra Windows med drag/drop. Man kan f.eks. treekke et punktkatalog fra
Windows stifinder til SGE-ikonet. Det er i dette tilfeelde arbejds-mappen, der er angivet i genvejens
egenskaber, der bestemmer hvilket projekt der skal arbejdes med.

Hvis man skal endre i parametrene vaelges Indstillinger fra Editér-menuen.

Pile-tasterne kan benyttes til, at panorere rundt i datamaterialet, nar man har valgt et udsnit. Pile-
tasterne flytter billedet en halv skaerm i den valgte retning. PgUp zoomer ud og PgDn zoomer ind.
<Ctrl>-tasten kan benyttes i sammenhaeng med pile-taster for at flytte billedet et mindre stykke.
Panoréring kan ogsa velges fra knap-panel eller fra menu i hgjre muse-tast.

Endvidere kan man altid panorerer, ved at holde <Shift>-tasten nede mens man treekker musen.
Denne metode er is&r nyttig ved konstruktion og tegning.

SDL Version 6.23 - uden_navn.pkt

Filer Editér Skaerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvaelg Valgte Special Hjzlp
[ .EI‘L:A'EA:"'!U%CZI?@EZ 3 4 |Ingen v m /Nl 101 Kerevej befestet V|}/D@|{}§']*v

CNZSEBEONDA |

S+ [ EEOF@mE S K
R e e

A @ X @B /AATIT O @

N Y .

= EH e K R
L —

Rk P
| | |

G R G

Info 1:791 (246x142m) [106.060 , 23.960 , 110.0001[V=01

SGE efter opstart med tomt punktkatalog

SGE starter i INFO-funktionen. Hvis man afbryder funktioner vil man normalt vende tilbage til
denne tilstand. Hvis man udpeger et punkt i INFO-tilstand, vil oplysninger om punktet blive vist i et
vindue. Oplysningerne kan her studeres eller rettes.
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Parameteropsaetning

Under Editer - Indstillinger SDL &ndres SDL's generelle parametre. Der kan skiftes mellem en
reekke faneblade, der grupperer de forskellige typer af parametre. Parametrene gemmes i filen
SCDC.PAR der findes i aktuelt projekt-mappe. Valg af koordinat-system er meget vigtig og
bestemmer bl.a. koordinat-reekkefglgen.

SDL Indstillinger

Udskrifter Tekster Kataloger Katalog omrader Kode system DOS  Par ' | *
Gradsystem ‘400 GON v |
Koordinatsystem ‘UTM w | 32 = n v
Hajdesystem ‘DNNG| V| Jordradius  |6385600.0
Placering af geoider ‘C:\SDLE'\GEO'DSZDB\ | =
Ekstern Editor CASDL6\sdleditor.exe =
Benyt SDL Editor
(] Advarsel ved overskrivning af filer Start fra stifinder...
oK Afbryd

Under Editér - Indstillinger SGE rettes specielle SGE-parametre tilsvarende.
Bemark kodetabellen, som er vigtig, da den bestemmer kortets udseende pa skeermen (symbologi).

SGE Indstillinger

Filer Skaerm  Vis Punkt  Tekster Smap  Standard Symboler 3D DM

Kodetabel

|cAsdI6\SDILKOD v @ O
Farvetabel

C\SDL6\Colmap1.tab v @
Skrifttype-tabel

CASDLE\sdIWin.fon -

OK | Afbryd
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SDL's redigeringsfunktioner

SGE indeholder SDL's generelle tekst-redigeringsprogram: SDL Editor.

SDL's editor ligner umiddelbart et redigerings-program som f.eks. Windows Notesblok. Der er dog
nogle afgarende forskelle:

e SDL's editor kan behandle filer af ubegraenset starrelse.

e SDL's editor tolker de forskellige fil-typer og post-typer i SDL. Dette betyder f.eks. at man kan
klikke pa en linie i et punktkatalog og veelge redigér. Herved kommer et vindue op, hvor
punktet kan redigeres.

e Inddatering af koordinater kan foretages hurtigt og effektivt.

e Der kan redigeres kolonner.

e Endvidere er en reekke special-funktioner indbygget, f.eks. sortering.

Man kan velge at redigere de allerede indleeste data eller en helt anden fil. Hvis man velger at
redigere de indlzeste data og retter i disse, skal man genindlaese kataloget til den grafiske editor.

[@ SDL Editor - CASDL6\Jelling.PKT

Filer Rediger [nddatér Kolonne Speciel Om

DEd|h+ o s
1| 8 1==> SDL Grafisk Editor , Katalog oprettet: 2017.09.25,21:44 ~
z B8 2==> Opgave: 3DTRANSF, Jnr.: 12345, Init.: NN
3 61 4031 6179301.730 526194.695 112.486 0 - -
+ 6 2 4031 6179301.730 526194.695 108.590 0 - -
s 6 3 4031 6179299.029 526191.675 108.590 0 - -
c 6 4 4038 6179301.730 526194.695 112.486 0 - -
7 65 4031 6179301.730 526194.695 112.486 1 - -
g 6 6 4031 6179299.029 526191.675 108.590 1 - -
s 6 17 4031 6179299.029 526191.675 113.042 1 - -
w0 6 8 4038 6179301.730 526194.695 112.486 1 - -
11 6 9 4031 6179301.730 526194.695 112.486 2 - -
1z 6 10 4031 6179302.014 526195.013 115.375 2 - -
1z 6 11 4031 6179299,029 526191.675 113.042 2 - -
14 6 12 4038 6179301.730 526194.695 112.486 2 - -
15 6 13 4031 6179301.730 526194.695 112.486 3 - -
1« 6 14 4031 6179304.999 526198.351 113.042 3 - -
17 6 15 4031 6179302.014 526195.013 115.375 3 - -
12 6 16 4038 6179301.730 526194.695 112.486 3 - -
13 6 17 4031 6179304.999 526198.351 113.042 4 - -
20 6 18 4031 6179304.999 526198.351 112.486 4 - -
21 6 19 4031 6179301.730 526194.695 112.486 4 - -
zz 6 20 4038 6179304.999 526198.351 113.042 4 - -
2z 6 21 4031 6179299.029 526191.675 108.590 5 - -
2¢ 6 22 4031 6179286.507 526202.872 108.590 5 - -
zs 6 23 4031 6179286.507 526202.872 113.042 5 - -
¢ 6 24 4031 6179299.029 526191.675 113.042 5 - -
27 6 25 4038 6179299.029 526191.675 108.590 5 - -
-s R BA An21 A17a0%98& RNT E2&2%0% 879 112 n4% & - - v

< >

Antal linjer: 46604 Linje: 1 Kol: 1
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Funktioner i SDL Grafisk Editor

SGE er sa vidt mulig designet efter de almindelige retningslinjer vedr. Windows-programmer. Dette
betyder f.eks. at funktioner til abn og gem af data findes de samme steder som i andre Windows-
programmer. Der er knap-menuer til de mest almindelige funktioner (f.eks. zoom ind/ud). Fra Vis-
menuen kan man endvidere abne menu'er grupperet efter emne. Disse menu'er vil vaere fremme
indtil man lukker dem.

I en reekke funktioner kan hgjre muse-tast benyttes til forskellige formal.
Som eksempler pa funktioner kan navnes:

Tegn punkter, tekster, linjer, splines, cirkelbuer mv.

Tekster og symboler med Windows TrueType fonte.

Udtegning pa alle Windows-printere/plottere.

3D konstruktion

Kombineret udtegning af kort (linier, flader, tekster mv.) og billeder (f.eks. luftfotos og
ortofotos).

Omregning mellem UTM og System34.

Malefunktioner (afstand, vinkel, areal).

Konstruktionsfunktioner (skeringer, poler- og ortogonal beregning).

Dokumentation af konstruktionsberegninger i resultat-fil (log-fil).

Mange parametre til optimering af udtegning pa skeerm/printer.

Visning af billeder i BMP-, JPG-, GIF-, PNG- og TIFF-formater.

Billedplacering kan veelges frit eller orienteret i koordinatsystem.

4 samtidige udsnit (views). Tegn f.eks. en linie ved at starte i et udsnit og afslutte i et andet
udsnit.

Rotér udsnit (f.eks. til udtegnings-formal).

Automatisk visning af punktnummer under cursor.

Automatisk snap.

Sluk/teend af data med bestemte koder.

Udvelg funktion til speciel behandling af data. Fx Flyt udvalgte data, Slet udvalgte data osv.

Version 6.23 19



SDL Grafisk Editor

SDL

Funktioner

| dette afsnit gennemgas alle SGE's funktioner. Hovedmenu'en benyttes som udgangspunkt. Der er

genveje eller knap-paneler til de fleste funktioner.

Filer - Abn Projekt

Abn eksisterende projekt. Med initialisér-knappen kan man kopiere de aktuelle parameter-filer til

den valgte mappe.

SDL - Abn Projektmappe X

lg. os (c:) ~]

.08 (C:) A
Bmpsymb
DHM
Eksempler
gdal3Z2
Geoider
GeoidsZ013 "

SDL Projektmappe Ny mappe | | Initialiser

C:\SDL6 w

OK | Afbryd

Eiler — Initialisér mappe
Kopier de aktuelle parameter-filer til den valgte mappe

Eiler - Ny fil (Ctrl+N)

Luk igangvaerende punktkatalog og abn nyt tomt punktkatalog.

Filer - Abn (Ctrl+O)

Luk igangvaerende punktkatalog og abn eksisterende punktkatalog.
Windows standard Abn-dialog benyttes. Hvis man ikke har installeret en dansk version af
Windows, vil visse tekster i dialogen sta pa Windows-versionens sprog (typisk engelsk).

Version 6.23
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Indlaes

— v » ThisPC > OS(C) » SDL6 ~ 0 Search SDL6 »r
Organize New folder =~ [ 0
# OneDrive o Name Date Y ~

% This PC @ q 18-Feb-17 20:28
is
yData 17-Feb-17 19:18

m Deskiop MO_info 15-Dec-16 22:02
1 Documents DEMO 12-Dec-16 11231
% Downloads PlanFeatures 29-Nov-16 23:37
& Music ad DEMO1 25-Nov-16 21:57
= Pictures 25-Nov-16 1544
H Videos 25-Nov-16 15:23
#_0S () 25-Nov-16 13:01
=3 intergraph (A19; DEMO xx 26-0ct-16 00:11 v
. . v < >
File name: |Je|ling.PKT V‘ Punktkataloger (*PKT) ~
Cancel

Eiler - Gem (Ctrl+S)

Gemmer punktkatalog. Der oprettes en fil med extension <aktuelt filnavn>.BAK som
sikkerhedskopi. Der oprettes kun én kopi der overskrives ved gentagne gemme-operationer.

Eiler - Gem som

Gemmer punktkatalog under nyt navn. Der arbejdes videre med det nye katalog.

Eiler - Projekt genvej

Der oprettes en genvej til det aktuelle projekt pa Windows skrivebord

Eiler - Billeder (Ctrl+G)

Billede-funktionerne giver mulighed for at vise billeder i SGE.
Med billeder menes her bitmaps som f.eks. scannede planer eller flyfotos (ortofotos). Billeder kan
f.eks. danne grundlag for digitalisering pa skaermen.

Folgende formater understattes:

BMP - Windows bitmap.

GIF og PNG - Meget benyttet pA WEB-sider.

JPG - Meget komprimeret format - ogsa benyttet pa WEB.
TIFF - Udbredt standard.

Billeder kan placeres, skaleres og roteres i SGE.
Vinduet indeholdende data kan gemmes i BMP-, GIF-, PNG- og JPG-formater. Det vil i dette
tilfelde veere skeermens oplasning, der bestemmer starrelsen af det gemte billede.
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] Billeder

Eiler Rediger Vis Web 3D

EKORTFORSYNINGEN TOPD SExeRMECORT 6178 S526.FPNG
Wi wms Fortforsvningen Ortofoto 11.4pg

< Luk 14| |LF

Knappen nederst til venstre gentegner kortet.

Knapperne nederst til hgjre flytter det valgte billede op eller ned i visnings-rekkefglgen. Det sidste
billede i listen vises gverst (og kan saledes skjule alle andre billeder, hvis det ikke vises
gennemsigtigt eller transparent).

Ei E Sk n Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udveelg Valgte Special Hjalp
Ine@lae = | =2
Deslaconeesofi]z]s]angen v|u NV W0 sm ‘@m0 92 w -

“NZSHLONDaA

H: + cEEO N E S5

o4 ./< ‘é} n/ @ x Q /\ /n\ _I _I @ @
B N -
Filer Rediger Vis Web 3D X & g M M
H R a K%
54 Luk RENlaY 7 a
“ _ REeEE
f b
% -y DD S
3 A
il 'v" v - . ‘ . . A
g Qe HGad
x S 7 . 2
SOD) &
@.@n‘ 7
|Info . 1Mm69(E64x210m)  [6179196.291,526165.879, 110.0001V=0]

Filer - Billeder - Filer - Abn...

Viser Abn-dialog, hvor billede kan valges.

Billedet placeres ved at veelge 2 hjgrner. Bemark at SGE's snap-funktioner (til punkter og til
koordinatkryds) kan veere aktive, hvilket betyder at billedet kan placeres pracist i forhold til kort-
data. Placeringsdata for billeder kan findes i tekst-filer (fx world-filer). Disse tekst-filer indeholder
min/max koordinater for billedets placering i data.

Eiler - Billeder - Filer - Luk

Lukker (fjerner) billede. Billedet skal udpeges med mus i liste.
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Eiler - Billeder - Filer - Luk Alle

Lukker (fjerner) alle billeder i listen.

Eiler - Billeder - Filer - Gem som

Gemmer billede med et andet navn. Billedet skal udpeges i liste.
Eiler - Billeder - Eiler — Sluk alle

Fraveelger visning af alle billeder i liste.

Eiler - Billeder - Filer - Gem placeringsdata

Gemmer billedets placeringsdata i en tekst-fil (<billedenavn>.txt)
Eiler - Billeder - Filer - Gem Liste

Gemmer den aktuelle liste med billeder.

Eiler - Billeder - Filer - Hent Liste

Henter liste med billeder.

Eiler - Billeder - Filer — Vis placeringer

Viser placeringen af billederne ved at tegne en ramme i kortet for hvert billede, der vises billedernes
udstraekning.

Filer - Billeder - Filer — Eil administration

Mappe |CASDLE\PICT\ |

Fil-type ¥png | v Vis 101 ~| |Opdatér

GeoDataStyrelsen_Ortofoto_6158_568.png ~
GeoDataStyrelsen_Ortofoto_6158_569.png
GeoDataStyrelsen_Ortofoto_6159_568.png
GeoDataStyrelsen_Ortofoto_6159_569.png
GeoDataStyrelsen_Ortofoto_6163_528.png
GenDataStvrelsen Qriofoto 163 573.0n0

908 filer fundet. Luk

Eiler - Billeder - Eiler - Gem udsnit
Gemmer udsnit af aktuelt billede i BMP-, GIF-, PNG-, TIF- eller JPG-fil.

Der skal udpeges 2 hjgrne-koordinater. Bemeerk at det nye billede gemmes i1 ’fuld” oplgsning.
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Filer - Billeder - Filer - Vis info

Et billede udpeges og funktionen viser billedets starrelse i pixels. Der menes her starrelsen i den fil
billedet vises fra. Pa skaermen vil billedets starrelse afheenge af zoom-faktor.

Billedstarrelse X

Bredde ‘ 28400.000 | m

Hojde | 17700.300| | m IS

Starrelse (pixels): ‘4000 | |24 93 |
oK Afbryd

Eiler - Billeder - Redigér - Skalér

Billedet skaleres pa skaermen ved at treekke i hjgrnerne. Bemark at SGE's snap-funktioner (til
punkter og til koordinatkryds) kan veere aktive. Der skal farst udpeges et 0-punkt for skaleringen.
Derefter udpeges et punkt efterfulgt af dette punkts nye placering.

Eiler - Billeder - Redigér - Flyt
Billedet flyttes pa skeermen ved at udpege 2 punkter. Snap kan benyttes.
Eiler - Billeder - Redigér - Rotér

Billedet roteres pa skeermen ved at angive rotations-vinkel. Funktionen kan veere tidskraevende, men
er hurtigst ved valg af 90, 180 eller 270 grader.

Filer - Billeder - Redigér - Transformér
Billeder, f.eks. luftfotos eller satellit-fotos, transformeres ved en helmert eller affin transformation.
Der transformeres, som hvis man transformerer valgte punkter (Valgte — Redigér - Transformér).

Skeerm-billedet vist nedenfor viser resultatet af en transformation af et satellit-billede over et kort
over Danmark. Som fglge af transformationen er billedet blevet geo-refereret i UTM.
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1< s 2000 - 5o 2000\ d\01.2xF
P zdw chmn e Par Tegn Radow toetnbmn lsks fode Libewy oeael Fimk
CEWdaqoOM o e @12 3 4 [rer L2 L gl -

1:3658£08 (635735 16303286 37 , 67317250, 50.000F v |

Mstat| ] & D8 | Bedcommseso @ @incpesning of bkede (26

1) Abn punktkatalog med kort.

[F<}sGE 2000 - C:\5DL20001d1\D1PKT
Filer Ediér Skeerm Vis Por Tegn Redger Konstruktion Tehst Koder Udvesly Speciel Hish

DEEQaONES 60123 twe =L ACACED

alalx

LA ® e

[ |1:2660576 (460763m) [t6269604.551, 794337.862 , 50.000][4=0]

Horare|| 1] @ 50 B9 || Brotal conmandsr 550 1...| [ sce

2) Abn Billede dialog-boks

3) Abn Billede <Ctrl+0O>

Velg det gnskede billede og placér ved 2 hjgrnekoordinater.
Juster billede sa det vises med de rigtige proportioner i bredde og hgjde.

4) Velg Transformér <Alt-R-A>

SE@
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|| SGE 2000 - C:15DL20004d1D1.PKT
Filer Editér Skarm Vis Par Teon Rediger Konstrukbion Tekst Koder Udvaely Specal Hieelp

DEHQaD@E s (o1 2 3 4 |[ngpn Rl dink - I e

Udpeg
Zoom

=8l

Tegn x|
Nz 5600 A
=10 x|
A EEMAA

Tipas vindue

[ [1:2860976 (ac0769m)

i@fistart H @HesBH “

[[8462175.154 , 810443.767 , 50.000][=0]

B sGE

P atal Commander 550 - L... B ] Document] - Microsoft W, ..

S P oszam

5) Udpeg felles-punkter i henholdvis billede og kort (Peg ferst i skemaet udfor det punkt der skal
specificeres. Herefter udpeges punktet i billedet/kortet. Billede-punkter udpeges i kolonne for Lok-
Pktnr og kort-punkter udpeges i kolonne for Sys-Pktnr).

E\SEE 2000 - C:4,5DL20004d1D1.PKT =] x|
Filer Editér Skarm Vis Par Teon Rediger Konstrukbion Tekst Koder Udvaely Specal Hieelp
DeWlaaOnE ¢y elo123 4w DCA0LC @B
x|
[ Transformationsphkd - Peg i tabel og trvk : Udpeg
Punid  [LokPinr [\-lok  [slok  [Zlok  [Sys-Pinr [r-eys  [steys  [7sys il
1 P1 G2B6103.2 746720.40 50.000
P
Slet
Benyt ikke -
KI| L B
Middelfejl Antal punkter Udpeg CEREATES | o
Malestok I~ mM3lestak=1.0 Beregn | Sletalle | Afryd
[}
[ [1:2860976 (ac0769m) [(8318622.523 , B66464.306 , 50.000][¥=0]
i#fstart H == H B ratal commander 5.50 - L...| [ G SGE 1) Document - Microsoft W... Zd P osram

Punkterne kan placers omtrentligt i ferste omgang.

Herefter kan de fin-justeres ved at der forst

zoomes tettere pa og derefter veelges Panorér til fra hgjreklik-menuen i skemaet.

6) Tryk Beregn for at se transformationens kvalitet. Hvis man ikke er tilfreds kan nye punkter
specificeres, eksisterende punkter kan slettes eller fin-justeres yderligere.
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=18lx|

Fler Editér Skesrm Vis Par Teon Rediger Konstrukbion Tekst Koder Udvasly Specdal Hizp

DEEQAaDNE <3 €012 3 4 [CrAE AT R E
T el -

Transformation
Transformationspkt - Peq i tabel og vk Udpeg

PUnk LokPknr [v-lok  [lok  [Zlok  |sys-PHine [v-sys sys Zays i'
1 I66002.5745219.89 50,000 P1 £109946.0 886771.75 50.000
z 6306017.9711007.3150.000  P1 64047541 584064.43 50.000
3 5274506.3692100,37 50,000 P1 £157563.4 440708.20 50.000
4 @ oo ~r170543450000  P1 60504241 635289.35 50.000
w
o
slet
= Middermgy 109 Benvtike I puniter | % Udpeg | CERALLD | QK
|- Malestok |30 Lk M3lestok=1.0 Berean | Sletalle | Ahryd
'I'I-'I —

Bloix| [1:161761 (z6010m) |[6z52250.791 , 739130.386 , S0.000]¥=0] [
st | (] @ 51 1 || Bross conmander o 1. [ @ sce Eocament - irosort .. SE@ oo

Ved at trykke OK udfgres transformationen af billedet.
Den originale fil endres IKKE. Derfor skal der veelges Gem som i billede-menuen for at gemme det
transformerede billede.

EIE
Filer Editér Skeerm egn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udveelg Special Hieslp
DS EQADOOET S €012 3 4 |fnen 'I"_"'_”'L_'?
T VAN
D i
& Transformationspkt - Peg i tabel og tryk : Udpeg

Punkt Lok-Pkinr |Y-lok Xclok Z-lok s-Phinr |Y-sys X5 Z-sys ﬂ

1 P1 6266335.2 748257.13 50.000 P1 6110499.4 888389.36 50.000

2 P1 6305379.3712539.78 50.000 P1 6401774.2 587980.76 50.000

ot P1 6274932.0 691632.12 50.000 P1 B157691.1 441474.44 50.000

4 P1 6250526.3 722954.24 50.000 [ 6050041.0 692023.75 50.000

P

d Benyt ik
midgertel [1831799  antalpunider [+ useg | memtie | [ ok |
Malestok | 7-805309 I~ Mélestok=1.0 Beregn Sletalle Aforyd

Hstart| | 1] & 5 B || Brotsl conmander s50-1...| [ sce BFJDocument - Microsoft W... L@ 101zam
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Eiler - Billeder - Redigér - Justér

Nar billedet er placeret pa skeermen ved at udpege 2 hjgrner, vil billedet veere fortegnet i
bredde/hgjde-forholdet. Denne funktion vil skalere billedet efter dets originale starrelse.

Eiler - Billeder - Redigér — 8 bit

Konverterer billedet til 8 bit farver (fylder mindre).

Eiler - Billeder - Redigér - Udpeg

Gor billede aktivt ved udpegning.

Filer - Billeder - Redigér - Zoom

Zoom til billedets min-/max-koordinater.

Eiler - Billeder - Redigér - Tilpas vindue

Tilpasser vinduets starrelse til billedets starrelse. Billedets dimensioner i pixels skal veere mindre
end skeermens (f.eks. 1024*768 eller 1280*1024)

Filer - Billeder - Redigér - Billedboks

Opretter et rektangel, der viser billede-filens udstraekning.
Filer - Billeder - Vis - Sort/hvid

Aktuelt billede vises i S/H. Oprindeligt billede s&ndres ikke.

Denne og nedenstaende funktioner, kan ogsa kaldes ved at dobbelt-klikke pa filen i listen. Herved
fremkommer fglgende dialog-boks:
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r
@

Filer Editér Skeerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Jekst Udvaelg Valgte Spegial Hja
yop eaaneeado[i]2 3 algen </ N m4035ma VErRAAOR SR @~

“NIsSEONNDOA

°-'5++E|[——'.""I“EEEE

<L 0OXBAATTTIOO
i3 R AN

Gennemsiglighed ¥
Konrast

e

gl [(Treaspsrent  [Z]Somtwid [overst

Filer - Billeder - Vis - Transparent

Baggrunden i det aktuelle billede geres transparent (100% gennemsigtig). Oprindeligt billede

andres ikke. Funktion kan ogsa vealges ved dobbelt-klik i liste med billeder.

Eiler - Billeder - Vis - Gennemsigtighed

Det aktuelle billede geres gennemsigtig. Der skal valges procentdel. Oprindeligt billede endres

ikke. Funktion kan ogsa vaelges ved dobbelt-klik i liste med billeder.

Y BoEsOB S8 v -
= 1—_._A e ————
B \ZS580NDOA

| Konwast

Lys

Eiler - Billeder - Vis - Lys

Det aktuelle billede geres lysere/mgrkere. Oprindeligt billede sndres ikke.
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Eiler - Billeder - Vis - Kontrast

Det aktuelle billede gives mere/mindre kontrast. Oprindeligt billede &ndres ikke.

Eiler - Billeder - Vis - @verst

Det aktuelle billede vises over vektor-kortet, der saledes skjules af billedet (medmindre det vises
gennemsigtigt). Normalt tegnes vektor-kortet over billeder.

Eiler - Billeder - Web - Image map

Der gemmes image map til brug for web-billede. Der skal udpeges en eller flere flader, der ligger
inden for billedets udstreekning. Der skrives til resultat-filen hvorfra data kan kopieres til en

HTML-editor.

Filer - Billeder - 3D - Tekstur

Funktionen giver mulighed for, at definere et billede-udsnit som tekstur pa en flade til brug for
visualisering i 3D-modulet. Se dokumentation for 3D-modul.

Eiler - Billeder - 3D — 3D-grid

Filer - Gem som Billede

Gemmer skeermbillede (vindue) i BMP-, GIF- eller JPG-fil.

Med funktionen Skeerm - Vindue Starrelse kan man pracist bestemme vinduets starrelse i pixels
inden det gemmes. Man kan saledes veelge en stgrrelse pa f.eks. (400 x 300) pixels, der passer med
et bestemt dokument eller en bestemt WEB-side.

Billedet kan alternativt overfares til andre Windows-programmer med Kopier/Set ind.

Eiler - Print - Sideopseetning

Se i gvrigt eksempel pa print i senere afsnit i manual.

Opsetning af data til udskrivning/plotning pa Windows-printer.
Setup/Valg af printer og udskrivning kan foretages direkte fra menu'en.
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Print Sideopsaetning

Omrade Ramme Indstillinger

Malestok |1000 v| | udpeg | | Placer || Byt |
Papir-format

Hajde 306 mm

Ramme-type

() Standard-ramme (® Bruger-ramme

Ramme ‘ ‘

Printer: HP Officejet Pro K5400 Series
Orientering: Stdende (209,264)

Setup Print Luk

Print Sideopsatning

Omrade Ramme |ndstillinger

Titel
|GREN
[ ] Nordpil Placer [ | Malestok Placér
Udskriv rammekant

Standard-ramme

Skrifttype Vzelg ramme-tekster
Logo Bitmap
Setup Print Luk
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Print Sideopsastning X

Omrade Ramme Indstillinger

Optimér udskrift af bitmap

Udskriv baggrundsfarve

3

Liniebredde skalering

4

Udskift tekster

Setup Brint Luk

Det omrade der gnskes udtegnet skal farst markeres med en ramme. Der trykkes pa Udpeg-
knappen, hvorefter der udpeges 2 diagonalt liggende hjgrne med musen.

Derefter vaelges malestoksfaktor.

Udsnittets starrelse kan &ndres ved at indtaste gnskede veerdier. Hvis man &ndrer starrelse vil
udsnittet der tegnes andres.

Det vises nu hvor stor tegningen bliver pa papiret. Man skal her sikre sig at printeren/plotteren kan
udtegne den starrelse man har valgt (max. starrelse star i parentes efter orientering). Den fysiske
papirsterrelse skal vaelges under Filer - Printer Setup... eller under Filer - Udskriv...

Hvis man har problemer med udskrift af billeder kan man forsggsvis afkrydse boksen: Optimeér
udskrift af bitmap.

En nordpil kan placeres, hvis man afkrydser boksen: Nordpil.

Hvis man afkrydser boksen: Tekster, vil et plot-hoved med information bliver udtegnet. Foruden
SDL hovedoplysningerne (Opgave, initialer og tekstelinier) kan filnavn, dato, koordinatsystem,
malestoksfaktor samt en titel udtegnes. Plot-hoved placeres venstrestillet under tegning.

Logo Bitmap vil placeres hgjrestillet under tegning.

Knappen Udskift tekster udskifter en reekkes standard-tekster man har placeret frit i data.

Folgende tekster udskiftes, hvis de optraeder i data:
TXT_OPGAVE
TXT_INIT
TXT_JOURNAL
TXT_LINIE1
TXT_LINIE2
TXT_LINIE3
TXT_LINIE4
TXT_LINIES
TXT_MSTOK
TXT_SYSTEM
TXT_DATO
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Det skulle umiddelbart fremga af navnene, hvad teksterne udskiftes med.
Udsnittet printes ved at vaelge Filer - Udskriv... (Ctrl+P) eller trykke pa Print-knappen.
Hvis man gnsker flere plot med samme opseatning, men et andet udsnit af data, kan rammen flyttes

0g print gentages.

Eiler - Print til Billede

Udskriver valgt udsnit af data til bitmap. Der kan angives pixel-stagrrelse i meter og/eller den
gnskede starrelse af det gemte billede i pixels/punkter. Der gemmes ogsa tekst-fil med
placeringsdata (world-fil format).

Print til Billede X

Omrade

Punktstarrelse m

Bitmap-format

X-starrelse 170 punkter
Y-starrelse 153 punkter

[] Print koordinat-net
[ Linje kantudjaevning
Bitmap rotation

-

Liniebredde skalering 1 -

Print Luk

Med Udpeg-knappen defineres omradet, der skal printes, angivet ved 2 hjgrnekoordinater.

Med Flyt-knappen kan man rykke omradet, der skal printes, med musen.

Typisk vil man justere punktstgrrelse, sa billedet far en acceptabel oplgsning. X-starrelse og Y-
starrelse vil @endres, nar punktstarrelse justeres. Pas dog pa ikke at veelge for lav verdi, sa
billedefilen kommer til, at fylde for meget.

Man kan ogsa @ndre X-starrelse eller Y-starrelse, hvilket vil medfere at punktsterrelse a&ndres.

Print koordinat-net: Valg om koordinaet-kryds skal udtegnes i billede-fil.

Linje kantudjeaevning: Valg om linjer skal udtegnes med kantudjaevning (anti-liasing).

Bitmap rotation: Valg om billede skal roteres.

Linjebredde skalering: Valg om linjebredder skal skaleres, sa de fremstar tykkere i billede-filen.

FEiler - Resultatfil

Resultater fra beregninger mv. kan gemmes i en resultatfil. I menu’en kan en ny fil bnes, filen kan
lukkes eller udskrivning til filen kan slas fra og til.
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Eiler - Resultatfil - Aktiv

Her kan man valge om resultatfilen skal veere aktiv, dvs. om beregninger skal logges til
resultatfilen eller ej.

Eiler - Resultatfil - Luk

Lukker aktiv resultatfil.

Eiler - Resultatfil - Indsaet linie

Her kan man indseette en tekst-linie i resultatfilen. Dette kan f.eks. vaere en overskrift til en
beregning eller en kommentar.

FEiler - Resultatfil - Redigér

Funktionen viser resultatfilen i SDL's editor. Hvis man gnsker at bruge filen herefter i SGE skal den
abnes igen.

Eiler - Afslut

Afslutter SGE ®
Editér
Editér - Fortryd slet (Ctrl+2)

Punkter og tekster kan slettes pa to mader: Rediger - Slet Punkt eller Udvalg - Redigér - Slet.

Hver kan man velger én af disse funktioner og sletter data gemmes oplysninger om hvilke data der
er slettet. Fortryd-funktionen kan saledes gendanne data, der er slettet mens man har arbejdet med
en fil. Der kan ikke gendannes data efter, at man har gemt filen.

Editér — Kopiér (Ctrl+C)

Kopierer vindue til Windows clip-board med henblik pa overfarsel til andre programmer (f.eks.
word). I modseetning til Windows-kommandoen <Alt>-<Skift>-<Print screen>, vil kun vinduet
bliver kopieret.

Editér — Kopier valgte

Valgte punkter kopieres. De kopierede punkter, kan herefter fx flyttes med Valgte — Redigér — Flyt.

Editér — Seet ind (Ctrl+V)
Indseetter billede, punkter eller tekst fra udklipsholder
Punkter kan indsettes, ved at kopiere linjer fra et punktkatalog i en editor (fx SDL tekst-editor).
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Editér - Hent...

Punkter kan indlaeses fra andre punktkataloger. De indleeste punkter tilfgjes aktuelle data og vil
vaere udvalgte. Dette kan udnyttes, hvis f.eks. man skal flytte de indlaste punkter i forhold de
eksisterende punkter.

Editér - Hent og placér

Punkter kan indleases fra andre punktkataloger. De indlaeste punkter tilfgjes aktuelle data og vil
veere udvalgte. Data placeres interaktivt med musen. Man kan veelge at skalere de indlaste data ifm.
Placeringen.

Editér - Hovedoplysninger

Her kan SDL's hovedoplysninger redigeres. Oplysningerne benyttes bl.a. i udskrifter og plot.

Hovedoplysninger

Administration Tekstlinier

Opgave  |GREN |

Initialer |NN |

Journalnr. |12345 |

oK Afbryd

Hovedoplysninger

Administration Tekstlinier

Scankort A/S
Selsmoseve] 2
2630 Taastrup

oK Afbryd

Editér - Indstillinger - SGE

Viser en dialogboks med flere faneblade til opseetning af forskellige SGE-parametre. Parametrene
gemmes i filen SGE.PAR, der ligger i aktuel projekt-mappe. De fleste parametre kan ogsa endres i
andre menu'er.
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SGE Indstillinger
Filer Skaerm  Vis Punkt  Tekster Snap  Standard Symboler 3D DM

Kodetabel

‘C:\SDLS\EksempIer\Grenaa\Sdi.kod V‘ = O
Farvetabel

[casoLevcoimapt.tab | |
Skrifttype-tabel

CA\SDL&\sdIWin.fon

OK | Afbryd

Kodetabellen bestemmer udseende af data (farve, symbol mv.)

I kodetabellen angives farver og skrifttyper (for tekster og symboler) som heltal.
Farvetabellen giver mulighed for at omdgbe farvenr. fra kodetabellen til Windows farvenr.
Skrifttype-tabellen giver mulighed for at omdgbe skrifttype-nr. fra kodetabellen til Windows

skrifttype-navne (f.eks. Arial).

SGE Indstillinger
Filer Skeerm  Vis Punkt  Tekster Snap  Standard Symboler 3D DTM

Baggrundsfarve I:l Fremhaev farve -
Krydsfarve El - Snap afstand

Farver

[]Gem vinduers udstraekning ved Gem Reset menu'er

Afbryd

Baggrundsfarven bestemmer vinduets farve (normalt hvid eller sort, men bla og gra er ogsa gode).
Hvis Gem vinduers udstraekning ved Gem afkrydses, vil de 4 vinduers aktuelle udsnit gemmes, nar
punktkataloget gemmes. Man vil sdledes senere kunne arbejde videre med samme opszatning af

vinduerne.

SGE Indstillinger
Filer Skaerm Vis Punkt  Tekster Snap  Standard Symboler 3D DTM

Vis Kvadrat-net Punkttekster
L] Snap til net O Punktnummer
[ Flader Vis net O Kode
Symboler [1Vis som linjer () Lebenummer
Tekster 10000 y O Kaote
@ Ingen

[vis data kodeprioriteret

OK | Afbryd

Se narmere under Skeerm- og Vis-funktionerne

36
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SGE Indstillinger

Filer Skaerm  Vis Punkt  Tekster Snap  Standard Symboler 3D DTM
Punkter Valgte
Fave L Faee []
Udfyldt Udfyldt
OK | Afbryd

Punkter definerer hvordan punktmarkering vises i kortet (Vis — Punktmarkering)
Valgte definerer hvordan valgte punkter vises i kortet (Udveelg — Vis)

SGE Indstillinger

Filer Skaerm  Vis Punkt  Tekster Snap  Standard Symboler 3D DTM
Skrifttyper
Tekststarrelse ‘100 ‘ () SGE
Tekstrotation ‘ 180.000 ‘ @® Windows
Tekstjustifikation ‘ 2| ‘
OK | Aforyd

Se nermere under Tekst-funktionerne.
Det kan her vaelges om man vil benytte de gamle SGE skrift-typer eller Windows-skrifttyper. Det
anbefales at benytte Windows TrueType-skrifter.

SGE Indstillinger

Filer Skaerm  Vis Punkt  Tekster Snap Standard Symboler 3D DTM

[/IBnap Punky
Snap Linie
Snap ved Flyt
[ISnapZ

OK | Afbryd

Se nermere under Par-funktionerne.
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SGE Indstillinger

Filer Skaerm  Vis Punkt Tekster Snap  Standard Symboler 3D DTM

Splines Aktuel objektkode Pile/Dimensionering

O Ingen Lengde
® é- . Aktuel kote

Udfyldt [ ] Dobbelt
[JLenade

s

Definerer hvordan splines vises samt aktuel kode (<CtrI>+K) og aktuel kote (<CtrI>+H).
Endvidere defineres udseende af pile-linjer.

SGE Indstillinger

Filer  Skaerm Vis Punkt Tekster Snap  Standard Symboler 3D DTM

Symboludtegning
(O SGE (® Windows

G

< »  Liste: ‘C:\Graﬁk\glyfxwista Common\PNG\48)(48\48.lst|

CAGrafik\glyfx\Vista Common\PNG\48x48\
Nr.: 0, Fil: arrow_left_48.png

‘ Hent H Slet alle‘ ‘ Hent Liste H Gem Liste ‘ [v] Transparante

e

Det kan her vaelges om man vil benytte de gamle SGE symbol-typer eller Windows-symbolfonte.
Det anbefales at benytte Windows TrueType symbol-fonte.

SGE Indstillinger

Filer Skeerm  Vis Punkt  Tekster Snap  Standard Symboler 3D DTM

Materiale-/Kodetabel

|C:\SDL6\Eksempler\3D\3dDemo.kod V‘
Mappe for billeder/teksturer

|| |

Mappe for 3D-symboler (305 mv.)

e
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SGE Indstillinger X

Filer Skaerm  Vis Punkt Tekster Snap  Standard Symboler 3D DTM
Mappe for DTM-filer
‘C:\DTM\VF_JLE\ ‘ = Vis
DTM-fil adm.
oK || Afbryd

Nar man har valgt en mappe for DTM-filer, kan man oprette en liste med DTM-filerne placering
ved at trykke pa DTM-fil adm-knappen.

Denne benyttes nar man dbner en ny DTM-fil, idet SGE vil foresla den DTM-fil, der deekker det
omrade man arbejder i, som standard.

(+] Opret DTM-liste (DTM.PAR)

Mappe |CADTM\VEILE\ |

Fil-type vis | |101 v | Dpdater

DSM_1km_6170_530.tif, 6170000.000, 530000.000, 6171000.00 ~
DSM_Tkm_6170_531.1if, 6170000.000, 531000.000, 6171000.00
DSM_1km_6170_532.tif, 6170000.000, 532000.000, 6171000.00
DSM_1km_6170_533.tif, 6170000.000, 533000.000, 6171000.00
DSM_1Tkm_6170_534.tif, 6170000.000, 534000.000, 6171000.00
NSM 1km /170 5351if. A170000.000. 535000.000. A171000.00 Y

110 filer fundet. Luk

Opdatér-kanppen genberegner alle DTM-filers udstreekning om gemmer data i filen: DTM.PAR
Vis-knappen opretter et rektangel for hver DTM-fil i kortet, der viser udstreekningen af data i filen.

Editér - Indstillinger — SDL

Opsetning af SDL. Se SDL Brugervejledning.

Editér - Tekst Editor

SDL's tekst-editor.
Hvis man veelger at redigere de aktuelt indleaeste data, skal disse genindleases efter redigering.

Skaerm

Skeerm - Udsnit

Der kan veelges mellem 4 udsnit af data. Der kan skiftes mellem disse udsnit under de fleste tegne-
og redigerings-funktioner. Dette kan veere en fordel fx hvis man tegner en linje mellem 2
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eksisterende punkter der ligger lang fra hinanden. Man kan saledes zoome ind i 2 udsnit pa hvert
punkt, hvilket letter korrekt snap.

Skeerm - Udsnit — 1 (Ctrl+1)

Velg udsnit 1. Tryk alternativt pa knappen merket 1 i menu-bar.

Skeerm - Udsnit — 2 (Ctrl+2)

Velg udsnit 2. Tryk alternativt pa knappen meerket 2 i menu-bar.

Skeerm - Udsnit — 3 (Ctrl+3)

Velg udsnit 3. Tryk alternativt pa knappen merket 3 i menu-bar.

Skeerm - Udsnit — 4 (Ctrl+4)

Velg udsnit 4. Tryk alternativt pa knappen meerket 4 i menu-bar.

Skaerm - Zoom menu

Skaerm - Zoom menu - Zoom ud

Udsnittet pa skeermen zoomes ud.
Zoom ud kan ogsa foretages med <PgUp>-tasten.

Skeerm - Zoom menu - Zoom ind

Udsnittet pa skeermen zoomes ind.
Zoom ind kan ogsa foretages med <PgDn>-tasten.

Skeaerm - Zoom menu - Vindue

Et udsnit af datamaterialet kan forstarres vha. vindue-funktionen. Udsnittet defineres ved at udpege
2 punkter.

Skaerm - Zoom menu - Vindue Center

Udsnittet pa skeermen flyttes, sa vinduets midte svarer til det angivne punkt.
Endvidere kan udsnittets udstraekning angives.

Skeerm - Zoom menu - Tilpas

Udsnittet pa skeermen andres, sa hele punkt-mangden vises pa skaermen.

Skeerm - Zoom menu - Tilpas valgte

Udsnittet pa skeermen andres, sa alle valgte punkter vises pa skaermen.
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Skeerm - Zoom menu — Zoom skala

Zoomer til valgt malforhold (skala).

Skaerm - Zoom menu - Opdatér

Funktionen benyttes til at gentegne vinduet.

Skeaerm - Zoom menu — Vis koordinater

Der tegnes en ramme i kortet og herefter vises min-/max-koordinater for omradet.
Disse kan copy/pastes til andre programmer.

Skeerm - Panorér valgte

Skeerm - Panorér valgte — Farste (Ctrl+F1)

Udsnittet pa skeermen centreres om 1. udvalgte punkt. Funktionen er, sammen med de nedenfor
naevnte funktioner, nyttig til at opsgge alle objekter eller tekster af en bestemt type, og udfare
kontrol eller redigering.

Skaerm - Panorér valgte — Neeste (Ctrl+F2)

Udsnittet pa skeermen centreres om naste udvalgte punkt.

Skaerm - Panorér valgte — Forrige (Ctrl+F3)

Udsnittet pa skeermen centreres om forrige udvalgte punkt.

Skaerm - Panorér valgte - Sidste

Udsnittet pa skeermen centreres sidst udvalgte punkt.

Skaerm - Rotation (udsnit)

Udsnittet pa skeermen roteres med vinkel, der skal angives. Benyttes til f.eks. at danne ikke-
nordvendte udtegninger (print).

Skeerm - Net menu
Koordinat-kryds benyttes som en hjalp ved orientering og udpegning pa skaermen.

Der kan velges kryds fra 0.01m til 5000m.

Hvis Skaerm - Kryds menu - Snap til net er slaet til, kan nye punkter kun placeres i net-punkter.
Funktionen har iszr betydning ifm. redigér-funktionerne, men virker ogsa ved dannelse af plot-
filer og i vindue-funktionen.

Man behgves dog ikke, at kunne se krydsene, for at kunne snappe til de koordinater nettet
indeholder.
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Skeerm - Net menu - Snap til net

Nye punkter vil blive placeret i net-kryds. Snap virker ogsa ifm. definition af plot-udsnit og
placering af billeder.

Skaerm - Net menu - Vis net

Slar visning af kryds fra/til.

Skaerm - Net menu — Net-linjer

Viser koordinat-kryds som gennemgaende linjer.

Skaerm - Net menu - Tal

Slar visning af tal (koordinatverdier) i kanten af kortvinduet fra/til.

Skaerm - Net menu - 0.01

Afstand mellem koordinat-net = 0.01 meter

Skaerm - Net menu - 0.1

Afstand mellem koordinat-net = 0.1 meter

Skeerm - Net menu - 1

Afstand mellem koordinat-net = 1 meter

Skaerm - Net menu - 10

Afstand mellem koordinat-net = 10 meter

Skaerm - Net menu - 100

Afstand mellem koordinat-net = 100 meter

Skaerm - Net menu - 500

Afstand mellem koordinat-net = 500 meter

Skaerm - Net menu - 1000

Afstand mellem koordinat-net = 1 kilometer
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Skaerm - Net menu — 5000

Afstand mellem koordinat-net = 5 kilometer

Skeerm - Net menu - 10000

Afstand mellem koordinat-net = 10 kilometer

Skaerm - Net menu - 50000

Afstand mellem koordinat-net = 50 kilometer

Skeerm - Farver - Cursor

Viser dialog-boks med mulighed for at &ndre pa farver og snap-afstand.
Baggrundsfarve, net-farve, fremhav-farve og tekstbaggrundsfarve kan andres.

Tekster vil med baggrundsfarve deekke over grafik under teksten. Dette kan undgas ved at afkrydse
Transparent tekst-boksen.

Snap-afstand angives i pixels.

Hvis man afkrydser Tradkors, vil cursoren blive vist i skaeringen af en vandret og en lodret linje pa
skeermen.

Farver & Cursor X

Systemfarver
18 =

4

Baggrund

3

Met 1
14

L]

Fremhaev

1
-
- \
r
oo
-

Ak | A

Tekst Baggrund 18

Transparent tekst

Cursor

Snap afstand g =

[ ] Tradkors
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Skeerm - Punktstarrelse

Angiver hvor store punkter tegnes i pixels.
Verdien pavirker ikke starrelsen af symboler i kortvinduet.

Ifm. udskrivning til printer kan det veere fornuftigt, at udtegne punkter store, da pixelstarrelsen pa
en printer typisk er meget mindre end pa skeermen.

Skeerm - Punktstgrrelse - 1

Skeerm - Punktstgrrelse - 2

Skeerm - Punktstgrrelse - 3

Skaerm - Punktstarrelse - 4

Skeerm - Punktstgrrelse - 5

Skeerm - Punktstgrrelse - 6

Skeerm - LinjeBredde

Angiver en skalerings-faktor for bredden af linjer i kortet og pavirker saledes alle data.

Ifm. udskrivning til printer kan det veere fornuftigt, at udtegne linjer bredere, da pixel-stgrrelsen pa
en printer typisk er meget mindre end pa skaermen.

Skeerm - LinjeBredde - 1

Skeaerm - LinjeBredde - 2

Skeerm - LinjeBredde - 3

Skeerm - LinjeBredde - 4

Skeerm - LinjeBredde - 5
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Skeerm - LinjeBredde - 6

Skeerm - Fladeudfyldning

Specificerer hvilken type fladeudfyldning man gnsker.
Vis - Flader skal veere slaet til.

Den valgte fladeudfyldning benyttes kun for koder, hvor verdien for udfyldning er sat til Standard.
| alle andre tilfeelde er det den i kodetabellen angivne fladeudfyldning der benyttes.

Valgene er selvforklarende. Hvis man veelger en af de gennemsigtige typer vil underliggende grafik
og tekster kunne ses igennem fladen.

Skeerm - Fladeudfyldning - Solid

Skeerm - Fladeudfyldning - Diagonalkryds
Skeerm - Fladeudfyldning - Kryds

Skaerm - Fladeudfyldning - Diagonal

Skeerm - Fladeudfyldning - 100 % Gennemsigtig
Skeerm - Fladeudfyldning - 75% Gennemsigtig
Skeerm - Fladeudfyldning - 50% Gennemsigtig
Skeerm - Fladeudfyldning - 25% Gennemsigtig
Skeerm - Fladeudfyldning — Ingen udfyldning
Skaerm - Fladeudfyldning - Polygon-kant

Skeerm - Vindue Starrelse

Giver mulighed for at bestemme SGE-vinduets starrelse precist ved indtastning i pixel-verdier.

Skeerm — Zgom vindue

Viser et vindue med kortet forsterret omkring musen placering. Graden af forstarrelse kan veelges
ved hjelp af skala for neden.
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Skeerm — Mini vinduer

Viser et vindue med billede af data (kort) under knapper til valg mellem 4 kort-udsnit. Benyttes sa
man hurtigere kan orientere sig i data.

Skeerm - Info
Viser et vindue med vejledning til brug af funktioner

Vis

Punktnummer/kode/kote/oprindelse slas fra/til. De forskellige data kan dog ikke vises samtidigt.
Hvis et punktnummer er svart at laese, kan man evt. benytte info-funktionen.

Vis - Punkt Tekster

Punkt-tekster er tekster der vises ved alle punkter. Tekst-stgrrelsen er konstant uanset starrelse af
udsnit, dvs. teksterne vil altid veere laesbare.
Der abnes en dialog, hvor egenskaber for punkttekster defineres.

Punkt-tekster X

Tekst
() Punktnummer () Kote
() Punktkode (O Oprindelse
() Lebenr @ing
A | Eksempel

[ I Kun péa valgte

Drejning

oK Afbryd

Vis - Punkt Tekster - Punktnummer

Vis punktnummer ved hvert punkt.

Vis - Punkt Tekster - Punktkode

Vis punktkode ved hvert punkt.

Vis - Punkt Tekster - Lagbenr

Viser punkternes placering i reekkefalge i kataloget. Benyttes f.eks. nar nye punkter skal placeres i
bestemte sammenhange. Endvidere viser pile objekternes retning.

Vis - Punkt Tekster - Kote

Vis kote ved hvert punkt.
Antal decimaler der vises pa tal er bestemt af parameter.
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Vis - Punkt Tekster - Oprindelse

Vis oprindelse ved hvert punkt.

Vis - Punkt Tekster - Ingen

Visning af Punktnummer/kode/kote/oprindelse slas fra.

Vis - Punkt Tekster - Kun pa valgte

Punkt-tekster vises kun pa de udvalgte punkter.

Vis - Punkt Tekster - Skrifttype

Viser Windows skrifttype-dialog hvorfra ny skrifttype for punkt-tekster kan veelges. Skriftype
gemmes i SGE.PAR, men tekst-attributter (starrelse, farve, understregning mv.) gemmes ikke.

Vis - Punkt Tekster - Drejning

Drejning af punkt-tekster. VVandret er 180 grader.

Vis - Sluk / teend

Punkter/tekster med bestemte koder kan vises (teendt) eller ikke (slukket).

Hvis man kun vil arbejde med én objekttype pa skaermen, slukkes farst alle koder, derefter teendes
koden for den gnskede objekttype.

Snap, udveelg mv. virker kun pa teendte koder.

Nar data gemmes vil ogsa slukkede punkter gemmes.

Funktionaliteten kan ogsa findes under Koder - List koder i data.

Vis - Sluk / teend - Sluk kode (F11)

Angiven kode slukkes.

Vis - Sluk / teend - Sluk alle (F12)

Alle koder slukkes, dvs. ingen punkter vises pa skaeermen. Benyttes hvis man kun vil vise data for én
eller nogle fa koder: Forst slukkes alle, derefter teendes de gnskede koder.

Vis - Sluk / teend - Teend kode (Ctrl+F11)

Angiven kode tendes.

Vis - Sluk / teend - Teend alle (Ctrl+F12)

Alle punkter vises.
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Vis - Sluk / teend - Sluk filter

Der skal angives navn pa en SDL filter-fil. Alle koder, der er angivet i filer-filen vil blive slukket.
Filter-filen oprettes med en editor eller fra et SDL-modul, hvor filter kan defineres og gemmes.

Vis - Sluk / teend - Teend filter

Der skal angives navn pa en SDL filter-fil. Alle koder, der er angivet i filer-filen vil blive teendt.

Vis - Sluk / teend - Redigér filter

Redigerer SDL filter-fil

Vis - Sluk / teend - Sluk koder - Grp. 1

Sluk koder listet i filen SGE1.FLT

Vis - Sluk / teend - Teend koder - Grp. 1

Teend koder listet i filen SGE1.FLT

Vis - Sluk / teend - Sluk koder - Grp. 2

Sluk koder listet i filen SGE2.FLT

Vis - Sluk / teend - Teend koder - Grp. 2
Teend koder listet i filen SGE2.FLT
Vis - Menuer

Abner/lukker knap-menuer til ofte benyttede funktioner. Se beskrivelse af funktionerne andetsteds.
Menu’er kan ogsé dbnes/lukkes ved at hejre-klikke i menu-linjen gverst. Her kan man sa sla flere
menu’er fra/til pa én gang.
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Menuer

v Malefunktioner
v Tegn

~! Redigér

~ Redigér objekt
~1 Udvaelg

|| Panorér valgte
v 3D

M Skitsering
1 Konstruktion

& Web

~! Navigér

] Arrangér menu'er
Fasthold placeringer

oK Afbryd

Vis - Menuer - Malefunktioner

Malefunktioner X

ERORE - B0

Afstand

Areal, punkter
Areal, flade
Vinkel

Vis - Menuer - Tegn

TN < SEONDOA

Punkt
Linje
Linjefalge
Spline
Flade
Cirkel
Bue

Boks
Tekst

Vis - Menuer - Redigér Punkt
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Redigér Punkt £

ol +
* KX A M
Nyt punkt

Flyt punkt
Slet punkt

Find punkt

Find naeste punkt

Vis - Menuer - Redigér Objekt

5 B @ M T

Kopiér objekt
Flyt objekt
Rotér objekt
Slet objekt

Skift objektkode

Vis - Menuer - Udveelg

3 + s HEB /LB S
Vis

Velg punkt
Fraveelg punkt
Velg alle
Fraveelg alle
Velg i vindue
Velg objekt
Velg kode
Kopiér

Flyt

Slet

Vis - Menuer - Panorér valgte

Panorér Valgte %

Farste valgte
Forrige
Naeste
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Vis - Menuer - 3D

3D £
e "

Vis 3D
3D DHM

Vis - Menuer - Skitsering

Tegn O 2 ‘.| Gem
Tegn i billede

Starrelse

Farve

Gem som billede

Vis - Menuer — Konstruktion

:/{ﬁ’n;/@x.@/k/u\_l_I@@

Ortogonal

Poler

Skeering: Cirk./Cirk. 1
Skeering: Cirk./Cirk. 2
Skeering: linje/linje
Skeering: linje/cirkel
Forleng til skeering 1
Forlang til skeering 2
Hjerne Afskeering: Cirkelbue
Hjearne Afskaering: Linje
Cirkel centrum

Cirkel center/radius

Vis - Menuer — Web

WEB R

» - W
WMS administration

WFS administration
WCS administration

Vis - Menuer - Navigér
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- ?ﬂ}u B E— A1
+_ 4 '-d r|| oy 0 F- “

Zoom ind
Zoom ud
Panorér
Tilpas
Opdatér
Forrige vindue
Naeste vindue

Vis - Punktmarkering

Slar visning af punkter (pa linjer/flader) fra/til. Starrelse af punkter vaelges under Skaerm -
Punktstarrelse

Vis - Elader

Flader lukkes i SDL kodesystem 1 & 3 med slutkode 8. Hvis denne er benyttet, kan man fa udfyldt
flader med denne funktion. Fladerne vil veere farvelagt ud fra. Udfyldning bestemmes i Skeerm —
Fladeudfyldning eller ud fra kodetabellen.

Vis - Linjer

Udtegning af linjer mellem punkter kan slas fra/til. Det kan i visse situationer vaere nyttigt, kun at
kunne se punkterne pa skaermen. Hvis linjer er slukket, vil flader heller ikke blive vist.

Vis — Linietyper

Udtegning af linjetyper kan slas fra/til. Der menes her fx stiplinger. Hvis slaet fra vises alle linjer
fuldt optrukne.

Vis — Liniebredder

Udtegning af linjebredder kan slas fra/til. Hvis slaet fra vises alle linjer med linjebredde pa 1 pixel.
Skalerings-faktor for linjebredder (Skaerm - LinjeBredde) virker dog uafhangigt af denne funktion.

Vis — Linie kantudjeevning

Fjernet trappe-effekt fra linjer i kortet og viser saledes et panere kort. Funktion kaldes ogsa
Antialiasing.

Vis - Spline

Visning af spline kan slas fra/til. Hvis den er slaet fra vises rette linjer mellem punkter.

Vis - Symboler

Visning af symboler kan slas fratil.

Version 6.23 52



SDL Grafisk Editor SDL

Vis - Tekster

Visning af tekster kan slas fra/til af hensyn til overskuelighed og/eller hastighed.

Vis - Billede

Visning af billeder kan slas fra/til.

Vis - Farver

Vis i farver eller s/h.

Vis - Afhaengig af skala

Benyt min/max skala-angivelser for koder i kodetabel.

Vis - Fremhaev valgte

De valgte punkter fremhaeves ved at udtegne alle andre data med gra farve.

rsion 6.23 - C:\SDL6\Eksempler\Grenaa\Gren_utm.pkt

Filer Edit Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvalg Valgte Special Hjslp
0 C‘@\ [OROR s %@ﬁ@m 2 3 4 Ingen v /V. 115 | Bygning, tagudhzeng V\/’ID@| L AER g

“N\Zs5®0NDA

G+ HEEBMMEBAESEK

8t Kﬁf‘ FOXBLAATITIOO
P ssama
= Nda e
\% > @i@_»j\_

Info 1:651 (203x117m)

Vis - Punktnr. auto

Giver mulighed for, at vise punktnr. automatisk, nar man bevaeger muse-markgren hen over punkter
i kortet. Ved flere punkter samme sted, vises en liste med punktnr/kode
Ved hgjre-klik, kan man vaelge, at fa Info for et punkt i listen.
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h,4274984, 111.0 . \

AT$274985,111.0
75102,121.9
275480,115.1

\
-

HA

|
-

v o
Y

Par

Par - Snap punkt

Kan benyttes sammen med redigerings-, konstruktions- og tegne-funktioner, hvis man vil veere
sikker pa, at et punkt placeres med samme koordinater som et andet eksisterende punkt.

- - -
|

Punkt !
| LT e | Forskydning

1275319 | [1049 | e oo

[ ]samme Punktnr X 0.0

[] Snap Kote z 0.0 I
e |

Placerer man et nyt punkt vil det fa samme punktnummer, som det man snapper til, hvis Samme
punktnr-boksen afkrydses.

Placerer man et nyt punkt vil det fa samme kote som det man snapper til, hvis Snap kote-boksen
afkrydses. Ellers benyttes aktiv kote (Ctrl+H). Den nye placering vil kunne forskydes som angivet,
hvis Forskydning-boksen er afkrydset.

Par - Snap linje

Kan benyttes sammen med redigerings-, konstruktions- og tegne-funktioner, hvis man vil vaere
sikker pa, at et punkt placeres pa en given linie. Hvis bade snap punkt og snap linje er slaet til, vil
snap punkt have hgjest prioritet.
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‘12?5[}56 \ ] |12?505? \ []Del linie

Snap kote (interpoleret)
[ ] Snap midtpunkt

L] Ortogonal afstand 0.000
Nej

Placerer man et nyt punkt vil det fa koten som den interpolerede vaerdi beregnet ud fra koten i
linjens endepunkter, hvis Snap kote-boksen afkrydses.

Hvis Snap midpunkt-boksen er afkrydset, vil der blive snappet til midten af linjen.
Hvis Del linje-boksen er afkrydset, vil der blive indsat et punkt pa den linje man snapper til.

Hvis man placerer tekster, vil der veare endnu en boks: snap vinkel. Man kan s, ved at afkrydse
denne, vaelge at tekstens vinkel skal sattes til linjens vinkel, saledes at teksten ligger langs linjen.
Hvis man gnsker tekster vinkelret pa linjen, skal man korrigere den viste vinkel med 90 grader.

Par - Snap ved flyt

Hvis man flytter et punkt, kan man her velge, at alle punkter indenfor snap-afstand skal flyttes
med. Dette kan vaere nyttigt, nar man redigerer kort-data.

Par - Snap Z
Seetter standard-indstilling af kote-snap, nar der redigeres. Nyttig, nar man har sldet Par - Snap auto

til.
Par - Snap DTM

Hvis der er indleest en digital hgjdemodel, kan koten til nye punkter hentes fra denne. Koten for
musens placering vil ogsa vises i status-linjen.

Ved placering af nye punkter pa trekant-model beregnes kote (Z) ud fra terr&en-modellen ved
interpolation. Trekanter skal vare udvalgt inden, ellers vil snap til DTM ikke virke.

Par - Retvinkel las

Ifm. liniefalger og flader kan nye punkter lases, sa linjen bliver vinkelret pa foregaende linje.
Lasen benyttes ligeledes ifm. konstruktion af vinkelret linje ud fra en eksisterende linje.

Par - Acceptér auto

Ifm. redigerings-funktionerne: Flyt og Slet vises ikke vindue til accept.
Funktionen skal benyttes med forsigtighed.
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Par - Snap auto

Der snappes automatisk, uden at vindue til accept af snap vises.

Par - Aktiv kote

Man kan her e&ndre den aktive kote (Z), der galder for alle nye punkter. Den aktive kote kan dog
fraviges ifm. snap (Se snap-funktionen)

Par — Aktiv gruppe

Veelg aktiv gruppe (nummer) for nye punkter der tegnes/konstrueres.

Par — Aktiv gruppe (udpeg)

Velg aktiv gruppe (nummer) for nye punkter der tegnes/konstrueres. Der udpeges eksisterende
punkt i kort, hvis gruppe-nummer gares til aktiv gruppe.

Par — Aktiv rotation
Velg aktiv symbol rotation (vinkel)

Par - Oprindelse

Bestemmer hvad der gemmes som oprindelse pa nye punkter.

Par - Oprindelse - Opgave

Par - Oprindelse - Initialer

Par - Oprindelse - Dato

Par - Oprindelse - Speciel

Her kan indtastes tekst, der skal bruges som oprindelse for nye punkter.

Par - Benyt blokke

For at optimere udtegnings-hastigheden ved store punktmangder, benyttes en speciel optimerings-
teknik. I forbindelse med nogle specifikke funktioner (f.eks. Udvelg - Rediger - Snap) kan det vaere
negdvendigt at koble denne optimering fra, for at fa korrekte resultater.

Tegn

Funktionerne benyttes til, at inddatere punkter som enkeltpunkter, linjer, linjefglger, splines, flader,
cirkler, og cirkelbuer.
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Aktiv objekt-kode og aktiv kote benyttes. Kote kan dog a&ndres ifm. snap til eksisterende punkter.

Nye punkter angives med venstre muse-tast. Linjefglger, splines og flader afsluttes ved tryk pa
hgjre muse-tast. SGE vil sgrge for, at punktkoderne bliver pasat rigtig geometrikode.

Precise koordinater kan indtastes vha. Indtast pa hgjre-klik menu. Alternativt kan man bruge <I>-
tasten.

Vindues-, panorer-, zoom- og udsnits-funktioner kan benyttes samtidig med tegne-funktionerne.
Det er muligt at panorerer ved tryk pa <Shit>-tasten samtidigt med, at man treekker musen. Herved
kan man fx digitalisere leengere linje-forlgb i et detaljeret zoom-niveau.

Tegnefunktioner afbrydes ved hgjre-klik Afbryd eller ved at veelge en anden funktion.

Tegn - Punkt

Tegn - Linje

Tean - Linjefglge

Liniefalger afsluttes med hgjre-klik Afbryd. Vealg farst Par - Retvinkel Ias, hvis nye punkter skal
Iases, sa linien bliver vinkelret pa foregaende linie.

Tegn — Linjefalge (opdelt)

Der tegnes en linjefglge, der bestar af 2-punktslinjer, dvs. alle punkter pa ner farste og sidste vil
veaere dubleret.

Tegn - Spline

Splines afbrydes med hgjre muse-tast.

Tegn - Flade

Flader afsluttes med hgjre-klik Afbryd. Velg ferst Par - Retvinkel 13s, hvis nye punkter skal lases,
sa linjen (flade-kant) bliver vinkelret pa foregaende linje (kant).

Tegn - Cirkel

Der udpeges 3 punkter pa periferi.

Tegn - Bue

Der udpeges 3 punkter pa periferi. Farste og sidste angiver start og slut.

Tegn - Boks
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Der tegnes rektangular flade givet ved 2 hjgrnepunkter.

Tegn - Pil

Der tegnes pil givet ved 2 punkter. Udseende af pile (leengde, bredde og udfyldning af pile-spids)
bestemmes under SGE-indstillinger.

Tegn - 3D basis-objekter
Tegn - 3D basis-objekter — Kasse (b,l,h)
Der tegnes kasse i 3D ud fra angivet bredde, leengde og hgjde.

Tegn - 3D basis-objekter — Kasse (3 pkt)

Der tegnes kasse i 3D ud fra angivet 3 punkter. De 2 farste punkter skal ligge i samme plan, og det
3. punkt angiver hgjden af kassen..

Tegn - 3D basis-objekter — Pyramide (b,l,h)

Der tegnes pyramide i 3D ud fra angivet bredde, leengde og hgjde.

Tegn - 3D basis-objekter — Pyramide (3 pkt)

Der tegnes pyramide i 3D ud fra angivet 3 punkter. De 2 fgrste punkter skal ligge i samme plan, og
det 3. punkt angiver hgjden af pyramiden..

Tegn - 3D basis-objekter — Kugle (r)

Der tegnes kugle i 3D ud fra udpeget punkt og angivet radius.

Tegn - 3D basis-objekter — Kugle (4 pkt)

Der tegnes kugle i 3D ud fra 4 punkter.

Tegn - 3D basis-objekter — Cylinder

Der tegnes cylinder i 3D ud fra 2 punkter og radius i hver ende.

Cylinder/cone X

Radius 1 |5

II

Radius 2 |5
D Bund DTop

Afbryd
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Tegn - 3D basis-objekter — Spiral

Der tegnes spiral i 3D. Fglgende skal angives:

Radius

Hgjde

Antal vindinger

Konisk?

Tegn - 3D special-objekter — Omfangs-objekt

Denne funktion danner et omfangs-objekt i 3D, der bestar af en samling trekanter, der sammen
danner et konvekst objekt, hvor alle udvalgte punkter ligger inden for objektet.

I eksemplet tegnes en raekke punkter med forskellig kote.

Alle punkterne udvalges.

ﬁsDLvEyf\un 6.1 - c\SDL6\uden_navn.pkt i 2 (e

D' @& aFIE o5 6 0 : 3 ¢ e sl (@ 2104108l ]

1:502 (118x77m) [13.339 , 870.360 , 50.000]v=0]

Velg: Tegn — 3D special-objekter — Omfangs-objekt

Der benyttes aktuel objekt-kode for trekanterne.

Der dannes mange trekanter, hvilket gar objektet uoverskueligt i 2D.
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8 SDL Version 6.1 - c\SDL6\uden_navn.pkt - | -FM-

Filer Editér Skeerm Vis Par Tegn Rediger ion Tekst Koder Udvaly Special Hiwlp

Ded QaFE < g0 [Tz 3 4| -woriedon | [{[N[W 9 /|0 0B B

1:502 (118x77m) [28.198 , 908.025 , 50.000](V=0]

Omfangs-objektet kan vises i 3D:

[ G0 ———

‘‘‘‘‘‘‘ Wus Talsomned
—_——
Fiyy (pile-taster)
Fitstep 14 2]
Rotstep 5 [
Hojde-skalering
Teran 0
""""" Dat: W
Terraen 0-niv. 0.00
000
Afskaering 6000

N =-0.04 E=86215 H=3515

Tegn - 3D special-objekter — Omdrejnings-objekt

Danner en 3D model, ud fra en eksisterende linjefglge, ved at foretage en omdrejning om en linje,

der udpeges ved 2 punkter.
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Omdrejnings-objekt ...

Vinkel

EX

Antal 5

A

(1400 gon

rairen

Tegn - 3D special-objekter — Parametrisk objekt

Danner 3D-objekter ud fra en matematisk formel.
Parametre for objekter kan gemmes/hentes.

|:| Parametrisk objekt

T

Beskrivelse | orns |
X udtryk [( 3.0 + 1.0 * cos(s) ) * Cos(t) |
Y udtryk [( 3.0 + 1.0 * cos(s) ) * Sin(t) |
Z udtryk |1.0 * 8in(s) |
Variable: Variable min:  Variable max: Variable delta:

5 0 6.28 0.05 .

t 0 6.28 0.05

Type

@ Flade O Linie (O Punkt

& v o

o0eeo

Zoom
w @

Ojepunkt
11640 §1 [Z-3s
Sigtepunit
11000 o] 2w
= Ovis
s == [@
Ns v
Ojepunicter (VPO)

Sigtepunkter (TPO)

N = 625476050 = 615531.94 H 000

Tegn - 3D special-objekter — Tilfeeldige punkter

Der tegnes et angivet antal tilfeldigt placerede punkter i en kasse.
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Tegn - Skitsér
Skitsér-funktionen er en male-funktion, der f.eks. kan bruges til at fremhaeve omrader i kortet. Der
kan vaelges bredde af pensel og farve pa pensel.

Bemaerk: Hvis kortet opdateres, vil skitserings-laget blive slettet.

Man vil forinden blive spurgt, om skitseringen skal gemmes som billede. Der gemmes her ogsa

placerings-data for billedet i en tekst-fil (world-fil), hvorved billedet herefter kan placeres samme
sted i kortet.

T

2,

TNZSBONDA

M: + cEEOv= e R

Abr@XB/iA-i-o o)

W - < < i i

,‘ LI I
A UL
|Skitsér Tegn med mus . .

Tegn - Skitsér - Aktiv

Tegn - Skitsér - Starrelse
Velg pensel-bredde i pixels.
Tegn - Skitsér - Farve

Velg pensel-farve.

Tegn - Skitsér - Gem skitse
Skitseringen gemmes som billede.
Rediger

Rediger - Nyt punkt

Funktionen placerer nye punkter et bestemt sted i punktmangden.
Dette gares ved inden placeringen, at udpege punktet lige for det nye punkt.
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Funktionen benyttes, hvis der f.eks. skal placeres et nyt punkt i en linjefalge.
Forst udpeges far-punkt og dette accepteres.

Rediger - Slet Punkt/tekst

Funktionen sletter enkelt-punkter eller tekster. Hvis der f.eks. er tale om sidste punkt i en linie skal
koden rettes pa forrige punkt.

Rediger - Flyt Punkt/tekst

Funktionen benyttes til, at rette et punkts eller en teksts koordinater.
Der kan flyttes praecist (delta-koordinater) ved at snappe til samme punkt og derefter i snap-
dialogen angive flytningen.

Rediger - Objekt

Rediger - Objekt - Kopiér objekt

Kopierer linjefglge/flade/cirkel/bue/tekst

Rediger - Objekt - Elyt objekt

Flytter linjefalge/flade/cirkel/bue

Rediger - Objekt - Rotér objekt

Drejer linjefaglge/flade/cirkel/bue

Rediger - Objekt - Slet objekt

Sletter liniefglge/flade/cirkel/bue

Rediger - Objekt - Ny objektkode

Tildeler aktiv objektkode til udpegede liniefglge/flade/cirkel/bue

Rediger - Objekt - Ny gruppe

Tildel objekt til gruppe.

Rediger - Objekt — Stroke objekt

Stroking er at omdanne linjer/polygoner, der bestar af rette linjer, cirkelbuer og/eller splines, til
objekter bestaende af kortere rette linje-stykker.
Formalet med at stroke objekter kan fx veere:

1) Beregne afsetnings-data for objektet

2) Beregne lzengde og areal af objektet

3) Vise objekteti 3D

4) Sikre at objektet kan eksporteres til systemer, der ikke kan handtere buer/splines
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Funktionen findes i menu’en: Rediger — Objekt — Stroke objekt

Arbejdsgangen er:
1) Indtast afstand mellem nye punkter (leengde af korte linje-stykker)
2) Indtast minimum antal nye punkter mellem eksisterende punkter
3) Udpeg objekt

Funktionen kan ogsa benyttes pa alle valgte objekter: Valgte — Diverse - Stroke

Ende-punkter af det oprindelige objekts enkelt-elementer, vil altid blive medtaget i det nye strokede
objekt (Det er start og slut pa cirkel-buer i eksemplet nedenfor).

Der benyttes aktuel punkt-kode for de nye objekter.

Filer Editér Skerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvaelg Special Hijselp
DDE\QQWE{@'@@\&\@Z 3 4 [[lngen ] lwzs\aygarl ”EI/’\D%lD@\Il
1:1283 (348x226m) [208.629 , 201.804 , -2.500][V=0]
msnwerm nnnnn pkt | 5 )
Filer Editér Skarm Vis Par Tegn Redig Kenstruktion Tekst Koder Udvaslg Spec
0 m QaaaE sy @Im@z 3 4 |ngen -] lwzswmaen JIE!If’ID/\Dw Bl

1:1283 (348x226m) [-2.456 , 100.821 , -2.500][v=0]
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Rediger - Objekt — Triangulér

Opdel polygoner (flader) i 3-kanter.

Rediger - Objekt — 3D

Dan 3D-objekt ved at ekstrudere flade. Hgjden pa objektet kan spcificeres udfra forskellige
kriterier.

Valg

@ Absolut

() Relativ

(O Absolut (fra opr)
(O Relativ (fra opr)

OK

Rediger - Objekt — Vis

Udpeg objekt og fa praesenteret punkterne i objektet i en liste, hvor data kam manipuleres pa
forskellig made.

Objektnr: 15798 (Bygning, tagudh
et | + P1.1

iisaann s + P1.2

i - 115.1

- 6254721.490

- 615415.707

- 10.000

£ >
Opdateér Luk
Am V7 \\
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Rediger - Kopier parallel

Kopierer liniefglge parallelt.

Rediger - Vend liniefglge

Ombytter reekkefalgen af punkter i en liniefalge.

Rediger - Indtast liniefglge

Rediger — Split liniefglge

Der indsattes ekstra punkt i udpeget punkt pa liniefglge. Dvs. liniefglgen deles op i 2.

Rediger — Split linie/flade

Denne funktion benyttes til at opdele eksisterende flader/arealer efter en ret linje. Der dannes nye
punkter i skaeringer.

= -
SDL Version 6.1 - c\SDL6\uden_navn.pkt - ‘
pl

L 4

[y

Filer Editér Skserm Vis

Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvaelg Special Hjzlp

Dedaa®ms 3 E(@|[0]2 3 4 |nten ~[127INedies - [m [N T A0 A0 E| [ |

Vzelg ny objektkode

1:378 (102x66m) [92.464 , 162.611 , -2.500][V=0]
=

Rediger — Til Vektor

Benyttes til vektorisering af flader — typisk del-omrader af raster-data (billeder). Der skal udpeges et
punkt i det omrade, der gnskes vektoriseret. Herefter angives tolerence (0-100, hvis 0 veelges skal

pixel-veerdier (rgb) i fladen veere eksakt ens) og maks. pilehgjde i resulterende flade-objekt.

En anvendelse kan veere vektorisering af omrader i WMS-kort.
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Rediger - Find punkt (Ctrl+F)

Et punkt kan findes ved at angive punktnummer. Udsnittet, der vises vil blive flyttet, til punktet
med samme zoom-veerdi.

Funktionen viser en menu, hvorfra der kan vaelges mellem alle punkter i kataloget.

Rediger - Find neeste (F3)

Finder naeste punkt med samme punktnr.

Rediger - Info (Ctrl+l)

Seetter SGE 1 INFO-tilstand. | denne tilstand kan punkter og tekster udpeges med musen og
redigeres. Ved afbrydning af de fleste funktioner kommer SGE automatisk i denne tilstand.

Punkt Info

Punkt  Supp Info
Pktnr Kode [ Valgt

|P1'2 ”115' - |Bygning, tagudhaeng
Y X Z
|6254?29.593H615425.431 HlD.DDD |

Punkt Info

Punkt Supp Info

Oprindelse Rotation Gruppe 0
|GREN o IE | [ISlet
Labenr. Objektnr.

57762 | |15798 | 'info| | DB

Afbryd =

Punkt Info

Punkt Supp Info

|

Felt Veerdi ~
1 90 A

2 90 B

3 90 C v
< >

Afbryd =

| %
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Hvis man andrer i oplysningerne, vil rettelserne blive gemt ved tryk pa OK. Man kan
veelge/fravaelge punkter eller tekster vha. Valgt-boksen. Det er saledes denne funktion man
benytter til at udveelge enkelt-punkter/tekster.

Er der flere punkter teet pa eller i samme koordinat vises de én ad gangen.

Lebenr. benyttes til at fastsla punktets sammenhang med andre punkter.

Hvis snap-afstand er sat til 0 (Skeerm - Farver - Cursor) vil man ikke kunne benytte INFO-

funktionen.

Denne dialog vises ved udpegning af tekst:

Rediger tekst X

Tekst |mac

Kode |ll5'D

v |52547DD.018

X |615301.D53

, |
oK

Vinkel 180 5

Starrelse D‘g’alqt
Justif. Info

Byaning, tagudhasng

Afbryd

Rediger - Indseet Info

Indseetter INFO-linie i data.

Rediger - Find Info

Rediger - Find naeste Info

Konstruktion

Konstruktion - Malefunktioner

Konstruktion - Malefunktioner - Afstand

Funktionen giver mulighed for at male afstanden mellem 2 punkter. De 2 punkter skal ikke

ngdvendigvis eksistere i punktmangden i forvejen.

Afstanden angives som den matematiske afstand, den projicerede afstand (sand afstand) samt 3D

afstanden.
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Afstand

I

Punkt 1
Punkt 2
2D

Afstand
Sum

Alfa

P1.1032

P1.850

3D Sand

9.E848

8.671

191.214264

Nulstil

Konstruktion - Malefunktioner - Leengde (linje)

Beregner lengden af liniefglge, der udpeges.

Konstruktion - Malefunktioner - Areal (punkter)

Beregner areal af polygon udpeget ved punkter. Alle punkter i polygonen skal udpeges.
Efter areal-definitionen, kan man vealge at danne en ny flade.
Der kan ikke indga cirkelbuer i objektet.

Konstruktion - Malefunktioner - Areal (flade)

Beregner areal af polygon udpeget ved ét punkt pa objektet.
Der kan indga cirkelbuer i objektet.

Konstruktion - Malefunktioner - Areal (auto)

Beregner areal af polygon(er) angivet ved tekst(er) i polygon(erne). Relevante punkter skal veere

udvalgt, evt. kan man starte med at veelge alle punkter i data.

Konstruktion - Malefunktioner - Vinkel 2 linier

Beregner vinkel mellem 2 linier.

Vinkel mellem 2 linier x

Linie 1

pkt1 |P11032| 6254811 752 | 615367 412 |[100.000
Pkt2 |P1.1532|6254814.853 | 615391.030 |[100.000
Linie 2

pkt3 [P120 |[6254814 329 | 615391 555 |100.000
Pkt4 |P1.190 | |6254806.217 | 615392461 |100.000
vinkel: 98.7697 | Z-vinkel [0-0000

b
=

*® Linie

® Linie

Berean

Gem
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Konstruktion - Diverse

Konstruktion - Diverse - Ortogonal

Funktionen benyttes til at konstruere nye punkter udfra ortogonal-mal.
Endvidere kan funktionen benyttes til nedfaldning af punkt pa linie samt kontroller.

Ortogonal konstruktion X

Pk1 |1276828 | [6254768.342|[615356.526 |[110.000 | || Fodp.
Pkt2 [1276827 | [6254759.326 |[615357.758 |[110.000 | || perp.
Nyt punkt Udpeg Gem
|P1 | [1150 | |6254765.292 | (615351.933 |[110.000 |

Beregn Luk

Ortogonal konstruktion:

Udpeg farst de 2 punkter pa udgangslinien. Hvis punkterne eksisterer vil punktnumrene blive
skrevet i dialog-boksen. Indtast fodpunkt og perpendikkel. Tryk Beregn. Ret evt. punktnr. og kode
for det beregnede punkt og tryk Gem.

Nedfeeldning:

Udpeg farst de 2 punkter pa udgangslinien. Hvis punkterne eksisterer vil punktnumrene blive
skrevet i dialog-boksen. Tryk Udpeg og udpeg punkt med mus. Fodpunkt og perpendikkel vil blive
opdateret i dialog-boksen. Det projicerede punkt kan konstrueres ved at rette perp. til 0.0 og trykke
Beregn og Gem.

Konstruktion - Diverse - Polaer

Funktionen benyttes til at konstruere nye punkter ud fra poleere mal.

Polzer konstruktion X

pke1 [1276828 | (6254768342 (615356526 |[110.000 | 'w| Afstand: 5406 |
pkt2 [1276827 | [6254759.326|(615357.758 |[110.000 | [w| vinkel
Nyt punkt Gem
|P1 | [1150 | |6254764.140 | 615353125 ||110.000 |

Berean Luk

Konstruktion - Diverse - Konstr. flade

Samler liniefalger til én flade

Konstruktion - Diverse - Konstr. liniefglge

Samler liniefglger til én liniefalge ved udpegning af sekvens af linier/buer/splines. Der kan saledes
dannes sammensatte liniefalger bestaende af forskellige geometri-typer.
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Konstruktion - Diverse - Konstr. flade-gruppe

Danne en ny gruppe af flader ved udpegning. Der afsluttes med hgjre-klik - afbryd.
Kan f.eks. benyttes til at danne flader med huller. Hullerne udpeges farst.
Der kan ogsa dannes sammensatte flader bestaende af forskellige geometri-typer.

Funktionen bruges til at konstruere multi-polygoner eller polygoner med huller.
Man udpeger farst hullerne og til sidst polygonen, der skal indeholde hullerne. Der afsluttes herefter
med hgjre-klik og en ny polygon vil veere dannet med aktuel objekt-kode.

&5 SDL Version 6.1 - cASDL6hden_navn.pkt (=] E [t
Filer Editér Skerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udveslg Special Hieelp

DR AQ=E < 5 €01z 3 4 [men  -[izsiByged o[« [\ W@ A0 LD BB

AR

1:551 (142xB5m) [82.658 , 662.812 , -2.500](v=0]

Konstruktion - Diverse - Oplgs flade-gruppe

Danner de oprindelige poygoner ud fra flade-gruppen.

Her et eksempel pa en flade-gruppe. Bogstaverne er huller i en (sort) flade. Der er vist et billede
som baggrund. Dette kan ses gennem "hullerne”.
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Konstruktion - Diverse - Centerlinie

Der dannes en ny liniefalge midt mellem 2 eksisterende liniefglger, der udpeges. Punkterne
gennemlebes 1 hvert objekt og “parres” fortlobende.

Konstruktion - Diverse - Midtpunkt

Konstruktion - Diverse - Stationér objekt

Dan nye punkter pa linie/cirkel-objekter med angivent interval og start-stationering.
Hvis interval angives til 0.00, vil der blive dannet nye punkter i alle knaekpunkter.

Stationering vil blive gemt som veerdi i punktnummer.

Konstruktion - Diverse - Linie tilpasning

Der dannes en ny ret linie udfra en raeekke punkter, der tilneermelsesvis ligger pa er ret linie.
Punkterne der benyttes, skal vaere udvalgt.

Konstruktion - Diverse - Opdel flade

Funktionen giver mulighed for, at opdele flader i mindre stykker med en af brugeren opgivet
starrelse. Der kan ogsa konstrueres en opdeling af fladen udfra parallelafstand til udgangslinie i
fladen.

Udpeg linie i flade. Veaelg om der skal opgives areal eller parallelafstand. Indtast areal eller
parallelafstand. Der konstrueres nu en parallel-linie til udgangslinien i fladen.

I forbindelse med areal-afsatning skal fladen vere "simpel™, dvs. uden huller og som udgangspunkt
konveks. Der kan dog benyttes mere komplicerede flader, hvis udgangslinien vaelges med omhu.
Kontrollér altid arealet efter konstruktionen.

Den typiske anvendelse er vist i figuren, hvor der gnskes konstrueret et areal pa 400 m? udfra en
side i en flade.

Udgangs-linjen (side) skal udpeges i den oprindelige flade. Man skal herefter veelge, at:
1) angive gnsket areal

2) angive afstand fra udgang-linje.
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SDL Version 6.1 - cASDL6\uden_navn.pkt e x|

Filer Editér Ska=rm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvealg Special Hjelp

DM QaONE <3 |01z 3 ¢ | ~[127Neden: )| [w ][\ [W] 2 2|0 &0 B @

1438 m?2

.

e
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e
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SRR
s
s
S

o2

G

Udpeget linje i flade

Flyt punkt/tekst 1:345 (94x61m) [41.758 , 67.197 , -2.500][V=0]

Konstruktion - Diverse - Centroide

Placerer punkt i tyngdepunkt af flade. Bemeaerk at punktet ikke altid vil ligge inde i fladen,
medmindre denne er konveks.

Konstruktion - Cirkel/bue

Konstruktion - Cirkel/bue - Centrum

Cirkel centrum konstrueres ud fra angivelse af 3 punkter pa periferien.

Konstruktion - Cirkel/bue - Radius

Cirkel konstrueres ud fra angivelse af centrum og radius. Der dannes 3 nye punkter pa periferi.

Konstruktion - Cirkel/bue - 2 pkt+radius

Cirkelbue dannes ud fra angivelse af 2 punkter pa periferi samt radius angivet med fortegn.

Konstruktion - Cirkel/bue - Tangent - 2 cirkler

Funktionen konstruerer tangentlinie mellem 2 cirkler/buer. Der er normalt 4 linier der kan danne
tangent mellem 2 cirkler. Det er udpegningen af punkter i cirklerne der afger hvilken tangent der
konstrueres. Tangentpunktet neermest det udpegede punkt i cirklen dannes.
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Konstruktion - Skeeringer

Konstruktion - Skeeringer - Cirk./Cirk. 1

Funktionen giver mulighed for at konstruere et punkt ud fra kendte afstande til 2 punkter.

Cirkelskaering

pkt1 [1276828 | [6254768.342 |[615356.526 |[110.000 | [w| Afst
pkt2 [1276827 | [6254759.326|[615357.758 |[110.000 | w| afst
Nyt punkt Udpeg Gem
|P1 | 11150 | |6254763.623||615350.117 |/110.000 |

Beregn

Konstruktion - Skeeringer - Cirk./Cirk. 2

Funktionen giver mulighed for at konstruere punkter i skeeringspunkter mellem 2 givne cirkler.

Konstruktion - Skeeringer - Linie/Linie

Beregner skeeringspunktet mellem 2 rette linier.

Skaering: linieflinie

I13'I|cltlTe 1276827 [6254759.326 | [615357.758 |[30.923

Pkt2 |1276828| 6254768342 | [615356.526 ||29.875 - ™ Linie
Parallelafstand 0.0

2. linie

Pkt 2 |1276805| |6254776 745 | |615357 651 ||33.309

Pkt4 |1276806||6254775516 | |615348.624 | 33.309 x % Linie
Parallelafstand |0-0

Myt punkt
|P1_1 H115_0

H62547?6_441 | |615355_419 ||_

Konstruktion - Skeeringer - Cirkel/Linie

Skeringspunkterne mellem en linie og en cirkel(bue) konstrueres.

Konstruktion - Skeeringer - Linie, forleeng 1

Forleenger/forkorter fgrst udpegede linie til skaering med 2. udpegede linie.
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Konstruktion - Skeeringer - Linie, forleeng 2

Forleenger/forkorter begge udpegede linier til skaeringspunkt.

Konstruktion - Skeeringer — Fremskaering

Beregner nyt punkt ud fra en fremskaering fra 2 punkter.
Konstruktion - Skeeringer - Hjgrneskaering

Konstruktion - Skaeringer - Hjgrneskaering - Cirkelbue

Der skal udpeges 2 linier samt angives en radius for cirkelbue. Hvis der er tale om ét objekt
(liniefglge eller flade), kan man veelge, at modificere oprindeligt objekt.

Konstruktion - Skeeringer - Hjgrneskeering - Linie

Konstruktion - Skeeringer — 3D skeeringer

Konstruktion - Skeaeringer — 3D skeeringer — Linje/linje (3D)

Der udpeges 2 linjer og der beregnes en ny linje som korteste aftand mellem de 2 linjer i 3D.

Konstruktion - Skeaeringer — 3D skeeringer — Linje/flade (3D)

Opretter nyt punkt i skeering mellem linje og flade i 3D.
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Konstruktion - Skaeringer — 3D skeeringer — Linje/flade Gruppe (3D)

Der udpeges en linje samt en flade. Der beregnes 3D skaringspunkter mellem linjen og alle flader
med samme gruppenrummer som den udpegede flade.
I eksempel nedenfor tilhgrer fladerne i pyramiden samme gruppe.

Konstruktion - Skeaeringer — 3D skeeringer — Proj. punkt/flade (3D)
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Der udpeges et punkt og en flade. Der beregnes et nyt punkt pa fladen som det udpegede punkt
projiceret vinkelret pa fladen.

Konstruktion - Skeeringer — 3D skeeringer — Flade/trekanter (3D)

Konstruktion — DTM Trekanter

Funktioner til behandling af trekant-baserede digitale terreen-modeller, volumenberegning samt
forberedelse af data til 3D visualisering af terreen-modeller. Se nermere i supplerende vejledning.

Konstruktion — DTM Trekanter — Dan trekanter

Triangulerer valgte punkter. Trekant-modellen kan efterfalgende benyttes til fx volumenberegning.

Opret farst omfangspolygon for interesseomrade med: Udveelg — Valg speciel — Omfangspolygon

Triangulering

[vIBenyt omfangspolygori
Kode for omfangspolygon 128

X

RS

Max. trekant sidelzengde
[ | Datai grid
Check for overlap

[ ] Dan centroider

Kode for centroidepunkter
Kode for trekanter TRE
oK Afbryd
4 3 02___
B a -
.-"'5 R 1
.q.
\ 17
21 4
2
n.s 24 .23 20
|II 025 u 16
I|I BZG L} 19 {
[
J % /
7 o 15
36 A
I 27 37 o 13018 /
5 /
A4
32
28 g
-]
o_s 29 30 a9l a13
' 127
. 9 -
B -cr'1 1
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Konstruktion — DTM Trekanter — Hgjdekurver

Funktionen beregner hgjdekurver for omrade med udvalgte trekanter.
Der skal angives:

Kode for hgjdekurver
Kode for underinddeling
Kode for tekster (kurve-tal)
Interval

Underinddeling (antal)

Konstruktion — DTM Trekanter — Vis kote

Koten for terreen vises i et vindue ved tryk pa mus i kort-vindue. Funktionen kan veere nyttig hvis
man skal kopiere verdien for kote til et andet dokument el.lign.

Konstruktion — DTM Trekanter — Projicér koter

1) Trekanter udvelges

2) Funktion vaelges (Konstrunktion — DTM - Trekanter— Projicér koter)
3) Punkter angives ved at valge punktkode

4) Der angives punktkode for nye projicerede punkter

Konstruktion — DTM Trekanter — Dan net
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Opretter er reguleert net (grid) af kvadrater, hvor koten er beregnet ud fra en trekant-model.
Der skal veere udvalgt trekanter i en trekant-model.

Der skal angives afstand mellem punkter i net (celle-starrelse).

Benyttes til fx volumenberegning.

Konstruktion — DTM Trekanter — Volumenberegning

Der beregnes volumen af en gravhgj (Thyras Hgj ved Jelling), defineret indenfor omradet bestemt

af punkterne i den rgde linjefalge (omfangs-polygonen).

Hgjen er registreret ved hgjdekurver med 1 meters interval, men kunne fx ogsa veere registreret i et
net af punkter.

Der oprettes nyt katalog med punkterne i omfangs-polygonen, der definerer “terreen” under hgjen.

Det gnskede volumen ligger mellem terreen og hgjen.

% SDL Version 6.23 - CASDL6\Jelling\hd_kurver.pkt

Filer Editér Skarm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udveelg Valgte Special Hjalp
Nedleadee@dd[1]2]3]algn v u NE[SIHoekad  v|HPALOB 2 @ -~
a 4 “, Gl 4

.

Info 1:459 (140x84m) [6179151.300, 526315.841, 100.000](V=0]

Udveelg — Vealg alle

Konstruktion — DTM — Dan trekanter
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Triangulering

Benyt omfangspolygon
Kode for omfangspolygon 2

Max. trekant sidelzengde
ryd

[lDatai grid

Check for overlap

[_]Dan centroider

Kaode for centroidepunkter T

Kaode for trekanter

[ox] [am

*,) SDL Version 6.23 - C:\SDL6\Jelling\hd_kurver.pkt

Filer Editér Skerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvaelg Valgte Special Hjaelp
Dedleadeed6[1]2]3]4]ngen BrasOm| 92 @ -
- i

Dan trekanter 1:459 (140x84m) [6179168.669 , 526388.442 , 100.000][V=0]

Vis — Sluk/tend — sluk alle

Vis — Sluk/teend - Teend kode

TRK (standardkode for trekanter)

Udveelg — Veelg alle

Velg kode, der skal bruges for net-punkter (Ctrl+K). Her kode=166.

Konstruktion — DTM — Dan net
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Afstand mellem
punkter i net

= -

Afslut indtastning med <ENTER>

o oo

Afstand mellem punkter i net er celle-starrelsen i nettet. Jo mindre veerdi, jo mere pracis beregning,
men der vil ogsa blive dannet flere data (celler).

SDL Accept

Der dannes max. 17887 punkter. Accepter J/N 7

Ja Nej

Z-Intervaller

Min. Z [_tir.000lll
Max. Z 119.000
. =
Antal intervaller [~
Min. Max. Kode
111.000 119.000 166
-

Man kan velge, at tildele forskellige koder til net-cellerne afhaengigt af kote. Herved kan man
visualisere hgjderne, ved at farve net-celler afhaengigt af koten.

Kaote for

udgangsniveau
[ N 0.000] e

Afslut indtastning med <ENTER=

g
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Der beregnes volumen for nettet med udgangspunkt i udgangsniveauet.

B sDL Version 6.23 - C\SDL6\Jelling\hd_kurver1.pkt — O

Filer Editér Skerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvalg Valgte Special Hjaelp

Dedlaadnee@>6[1]2]3]a]ngen  v|m N B i66) S0kl lmrmsOmE 92 @ -
5 . - . 0 r -

"',

385500.550 - Areal: 3351.000
: 0.000
385500.550 - Areal over:

0.000 - Areal under:

|Dan trekanter 1:459 (140x84m) [6179123.294, 526341.700, 100.000][V=0]

Filer — Gem som

Proceduren gentages for katalog med "terraen”. Net skal have ny kode (her 500)

~| SDL Version 6.23 - C:\SDL6\Jelling\hd_kurver.pkt
Filer Editér Skerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvielg Valgte Special Himlp
DeBEleasrnea@do[1]23]alnen v m N B 166 sokel JlBemsOE R @
i A N I ’

-

it

o ¢

Dan trekanter 1:468 (143x85m) 179168361, 526320.485 , 100.000][V=0]
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*,) SDL Version 6.23 - C:\SDL6\Jelling\hd_kurver.pkt

Filer Editér Skerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvaelg Valgte Special Hjaelp
N E f""&@#ﬁmz 3 4 ingen v m /N W 166 Sokkel

Dan trekanter 1:468 (143x85m) [&79171.646. 526333.523, 100.000](V=0]

*.) SDL Version 6.23 - C\SDL6\Jelling\hd_kurver.pkt

Filer Editér Skarm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udveelg Valgte Special Hjalp
NedleedZeae»0[1]2]3]4agen  v|n N W16 50kel
: P 2 1

Dan trekanter 1:468 (143x85m) [6179168.760 , 526330.736 , 100.000][V=0]

Indlees net fra begge beregninger i SGE.

Konstruktion — DTM — Volumenberegning
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Volumen-beregning

Kode for net 1 lee

Kode for net 2 S00

Kode for pafyldning €00

Kode for afgravning 700

SGE INFO

Volumen: 13535.545 - Areal: 3351.000

Volumen over: 1353%.545 - Areal over:

3351.000

Volumen under: 0.000 - Areal under:
0.000

Markér tekst og kopiér vha. hajreklik menu.

Avrealet vil vaere mindre en arealet af omfangs-polygonen, da arealet i volumenberegningen er
summen af arealerne af alle cellerne i nettet. Disse ligger indenfor omfangs-polygonen. Jo mindre
celle-starrelse jo mere precis vil volumenberegningen veere.
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“%)SGE 3D

N = 6179167.22 E = 526337.97 H=15313  Objekter Kode: 166

- o X
R
o8eo
3D Kodetabel
Sluk / Teend
Symbologi
Hent ...
[ vis objektkoder

Linjebrd.
Punkiste. |2 3]
Tegn
Vis Slet
[[] Vis snap-punkter
Hent 3D-symbol
Redigér symbol

Path

p|m =
start  stop |+

v

Opdat (ms)

200 4| [ Gentag

TS

118.760

N = 6179177.40 E = 52633266 H=13581

Thyras Hgj visualiseret i SGE 3D (Danmarks Hgjdemodel).

2600
[]Trad-model

[ Flade-kanter

[ Vis akser
[Himmet  CINat

P —
Deiede | Veslg

Terran [15 5] (v

@ @

v

Afswing
|eacoo :‘\ v

Grie
Oerid-net
Grid-step _Gric-Z

100.00 ][00 &

GridiZ| |Paniz
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Konstruktion — DTM Trekanter — Dan Asc grid-fil

Hvis der er valg trekanter vil der blive danne en 3D grid-model ud fra disse. Der skal angives en

celle-sterrelse samt et navn pa grid-filen.

Hvis der IKKE er valgt trekanter, kan der dannes en grid-fil ud fra et irreguleert net af punkter ved

interpolation.

Konstruktion — DTM Trekanter — Dan 3D Terraen

Danner en grid-baseret terreen-model ud fra en trekant-model.

Afstand mellem punkter

1.00 |2 .
@ 3-kanter Antal pkt.: 6

Interpolations-metode

Maks. segeafstand
(O Invers afstand 1.00
Farver

@ 2-farve forlab

O Spekirum Min.

Bitmap filnavn

Hurtig sagning

Maks. farve .

B -
. Mangler farve

|sdi3d.bmp

Grid filnavn

ledlSd.asc

[] Start 3D-modul

OK | | Afbryd

Konstruktion — DTM Trekanter — Vis 3D Terraen

Se nedenfor: Konstruktion — DTM Grid — Vis 3D Terran

Konstruktion — DTM Grid

Funktioner til behandling af grid-baserede digitale terreen-modeller, volumenberegning samt

forberedelse af data til 3D visualisering af terreen-modeller.

Konstruktion — DTM Grid — Grid-fil

Der vaelges en grid-fil (I GeoTiff- eller Asc-format) og denne vises herefter i kortvinduet. Hgjder i

grid-filen vises som gra-toner. Jo hgjere terran jo lysere farve.
Hvis Par — Snap DTM er aktiv, vil koten ved cursor-placeringen vises i status-linjen nederst.
Endvidere vil det veere muligt, at snappe Z til terreen-modellen ved digitalisering.

Version 6.23

86



SDL Grafisk Editor SDL

ion Jekst Koder Udvaelg Valgte Spegial Hijeelp
el eaanee»0[1]2]34gen -~ m N W26 Bygwerkland VR B 408 2 e -

|OK..WCS-kort hentet... 1:3659 (1248x666m) 16253471.219, 614800.865 , 1.102](v=0]

Konstruktion — DTM Grid — Grid-fil (Placering)

Der veelges en grid-fil (I GeoTiff- eller Asc-format) og udstreekningen af denne vises som et
rektangel.

Konstruktion —= DTM Grid — Luk Grid-fil

Konstruktion — DTM Grid - Vis kote

Koten for terraen vises i et vindue ved tryk pa mus i kort-vindue. Funktionen kan vaere nyttig hvis
man skal kopiere veerdien for kote til et andet dokument el.lign.

Konstruktion — DTM Grid — Projicér koter

1) DTM-Grid indlaeses (Konstrunktion - DTM — Grid — Asc Grid-fil)
2) Data der gnskes projiceret udvelges.

3) Funktion vaelges (Konstrunktion — DTM - Grid — Projicér koter)
4) Koter udskiftes pa valgte punkter indenfor grid-afgraensning.

Konstruktion — DTM Grid — Dan Asc grid-fil

Benyttes til at skabe en ny grid-fil, som et udsnit af en eksisterende (den indleaste). Der udpeges 2
hjgrne-punkter og der kan angives en valgfri grid-afstand.
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Konstruktion — DTM Grid — Trekanter

Benyttes til at danne en trekant-model for et omrade i grid-modellen. Der angives 2 hjgrne-punkter.
Bemaerk, at der dannes trekanter i grid-filen oplgsning, hvilket betyder at der kan blive dannet
mange punkter.

Konstruktion — DTM Grid - Vis 3D Terreen

Start 3D-modulet i SDL.

Hvis der er indlaest en DHM-fil eller der er registreret DHM-filer i omradet (SGE Indstillinger,
DTM-faneblad), vil fil-navnet automatisk veere valgt.

Der kan veelges et billede til drapering af terreen-model (fx ortofoto) eller billede kan automatisk
hentes fra aktuel WMS-kilde (hvis denne er valgt i WMS Administration).

Der kan veelges punktkatalog, der skal indlaeses sammen med terreen-model. Alternativt kan de
aktuelt udvlagte data vises.

SGE 3D X

DHM fil
C:\DTM\WCS_GST_dhm_terra en_04m_6254_615.4if w | =
[ ] Aktuelt udsnit

Billede

v | =

Vindue L IwmMs

Punktkatalog
| o=

[ IValgte data

oK Afbryd
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Konstruktion — Polygon operationer

Polygon-operationer er logiske operationer pa polygoner (flader).

Funktionen kan med fordel benyttes til komplekse konstruktioner.

Der kan ikke indga cirkelbuer og kurver (splines) i fladerne (I disse tilfeelde skal man fgrst benytte
Stroke objekt — funktionen).

Polygonerne kan indeholde huller.

I SGE kan man arbejde med polygon-operationer pa 2 mader:
1) Valg ved koder. Her specificeres koder for 2 grupper polygoner.

2) Valg ved udpeg. Her udpeges 2 eksisterende polygoner.

Der kan i begge tilfelde vaelges 4 operationer:
1) Kilip. Resultatet bliver den anden polygon (eller gruppe af polygoner) subtraheret fra den
farste.
2) Feelles. Resultatet bliver feellesmangden mellem polygonerne.
3) lkke feelles. Resultatet bliver feellesmangden subtraheret fra foreningsmangden.
4) Samlet. Resultatet bliver foreningsmangden.

I eksemplerne nedenfor er den rade polygon udpeget som den ferste og den grenne som den anden.
Resultat-polygonerne bliver placeret med de oprindelige koordinater, sa i figurerne er resultaterne
(de bla polygoner) efterfalgende flyttet vaek fra de oprindelige polygoner.

SDL Version 6.1 - CASDI

Filer Editér Skeerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udveelg Special Hizlp

D@ E T3 6| @[[1]2 3 4 |mgen ~[1081swnn | [w[ W] A |0 4|0 B @

Polygon-operationer

Of = 1C

Original Klip Feelles Ikke feelles Samlet

1:1344 (363x227m) [172.484 , 198.654 , 100.000][v=0]

Konstruktion — Polygon operationer — Valg ved koder

Denne funktion benyttes, nar man vil arbejde med grupper af polygoner. | eksemplet gnskes det, at
klippe de bla firkanter ud af polygonerne der definerer Danmarks-kortet. Danmarks-kortet har kode
103 og firkanterne kode 152. De nye polygoner far koden 115.
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DASDL2000\D1\D1_Land_clp.pkt
Filer Editer Skesrm Vis Par Tegn
DR aaMmE < 3 ¢|6[[1]2 3 4 ||ngn [ 115 Bygning ~ || [« [N[W] = £ |0 £ OB B

Rediger Konstruktion Tekst Koder Udveely Special Hislp
Palygen operationer
Konturer
Kode for 1. polygon 193 * w
Kode for 2. polygon 152 ~ [w) ‘:;:‘LKkEIF:E“ES
() Sarlet
Koda forny polygen 115 MY 7] Flet resuitat
|
| [6028981.058 , 791908.258 , 100.000][V=0]
. . o0 -
Her er resultatet vist, idet de bla firkanter er slukket.

==
—

Tekst Koder Udveelg Special Himlp

ersion 6.1 - DASDL2000ADT\D1._Land_dlp.pkt
Filerm Exfitrm Sk Vi Parms Tegrm Redligerm Korstraktiom
D E Q&aMmE < d €(0[[1]z 3 4 [[ngen  -[115Byoning +||[«[NW]= A |0 £|CE B

Zoom ud 1:2507823 (677112x423690m) [6030300.965 , 954256.814 , 100.000][V=0]

Konstruktion — Polygon operationer — Valg ved udpeg

Velg farst operation: Klip, Feelles, Ikke feelles eller Samlet.
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&5 SDL Version 6.1 - CASDL6\polygonoperationer.PKT "aaw

== & |

Filer Editér Skerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvalg Special Hizlp

D Qaf=E< 9 ¢ @[]z 3 4 [(ngen  -[m1icemk-|[aN[WE A |0 L DB B

P

Polygon-operatio..
0 Original
u @Kp
O OFzles
@ ©) Iike feelles

. © Samiet

Polygon operationer Udpeg 1. Polygon [100.883 , 492.061 , 100.000][V=0]

Herefter udpeges de 2 polygoner. Den rgde er valgt farst, herefter den granne (Bemaerk, at der er et

hul 1 den grenne polygon). Den grenne polygon er sdledes “klippet” ud af den rede polygon.

g8 DL Version 6.1 - CASDLE\polygonoperationer PKT 1' T eeee G S ™ =S
Filer Editér Skeerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvaely Special Hialp
DA Aa@n <3 €[0[[1]z 3 4 |nen  ~[131c0mke | [« [\ [m]# £ T A0 & @

1]

1]

1]

1]

|

V w .

|

|

1]

"

]

1]

]

|

|

h 4

1:585 (158%39m) [2.885 , 460.985 , 100.000][v=0]

Konstruktion — Polygon operationer — Buffer

Beregner bufferzone polygoner for linjer/polygoner.
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Kode 103 b 1.00 Linje-ender
() Kantet
Kode for ny polygon  |113 ~ (@ Rund
I:l Linjer O Miter
oK Luk

Konstruktion — Profiler

Konstruktion - Profiler — Profil (punkter)

Benyttes til at visualisere en opstalt af data. F.eks. kan alle punkter i en facade udvalges. Derefter
udpeges en linie langs facaden. Punkterne i facaden vil blive projiceret pa den lodrette flade
gennem denne linie.

Der kan angives overdrivelses-faktor for koten.

1) Punkter udvaelges

2) Funktion veelges (Konstrunktion — Profiler — Profil (punkter))

3) En profil-linje angives ved udpegning af 2 punkter

4) Profil placeres i origo (0,0)

5) Evt.: Ramme-grafik mv. hentes fra andet punktkatalog (Editer — Hent)
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Konstruktion - Profiler — Profil (Objekt)

Udpeg objekt (f.eks. linjefalge). Der dannes et leengde-profil for objektet.
Der kan angives overdrivelses-faktor for koten.

1) Linje-objekt udveelges

2) Funktion vaelges (Konstrunktion — Profiler — Profil (Objekt))

3) Profil placeres i origo (0,0)

4) Evt.: Ramme-grafik mv. hentes fra andet punktkatalog (Editer — Hent)

Konstruktion - Profiler — Profil (interpolering)

Der udpeges en linie (2 pkt.). Denne linie behgves ikke at have koter. Der dannes et profil med
koter, beregnet fra de skerende linier.

1) Linje-objekter udvaelges

2) Funktion vaelges (Konstrunktion — Profiler — Profil (Interpolering))

3) En profil-linje angives ved udpegning af 2 punkter

4) Profil placeres i origo (0,0)

5) Evt.: Ramme-grafik mv. hentes fra andet punktkatalog (Editer — Hent)

Konstruktion - Auto beregn

Hvis der er indlaest ortogonale data, kan punkterne omregnes til alm. koordinater, der sa kan
gemmes.

Hvis der har veeres registreret specielle tegnekoder i marken, kan disse tolkes af funktionen.
Eksempel: Der males en rektanguleer genstand ved at male til 3 hjgrner. Sidste punkt gives
tegnekode=4. Funktionen beregner det 4. punkt i objektet og danner de rette geometrikoder.

Konstruktion - Koordinatkryds

De konstruerede data vil blive gemt i data.

Konstruktion - Koordinatkryds - Dan net

Dan koordinat-net. Der skal vaelges 2 hjgrnepunkter samt net-starrelse.
Hvis man gnsker f.eks. kryds, skal man farst vaelge en kode tilknyttet et symbol for kryds.

Konstruktion - Koordinatkryds - Tekster

Paset koordinat-tekster (veerdier). Der benyttes aktuelle tekst-parametre.

Konstruktion - Koordinatkryds - Kvadratnet

Danner celler i kvadratnet. Der skal angives cellestarrelse samt udpeges omrade med 2
hjgrnepunkter.
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Valg

( 100km
O 10km
®fikm
(O 250m
 100m

Tekst

Tekst - Ny tekst

Ny tekst indtastes og placeres vha. mus. Aktiv kode og tekst attributter (starrelse, drejning og
justifikation) benyttes.
Attributter kan dog &ndres i forbindelse med inddatering af tekst.

Tekst - Ret tekst

Benyt INFO-funktionen.

Tekst - Ret attrib.

Eksisterende tekst udpeges og attributter (stgrrelse, drejning og justifikation) rettes til aktuelle
veerdier.

Tekst - Seet attrib.

Eksisterende tekst udpeges og aktuelle veerdier for attributter (starrelse, drejning og justifikation)
seettes til tekstens veerdier.

Tekst - Indlees tekst-fil

Der angives navn pa en eksisterende fil. Denne indleases linie for linie og placeres som en tekst for
hver linie. Aktiv kode og tekst attributter (sterrelse, drejning og justifikation) benyttes.

Tekst - Find tekst

Udsnittet flyttes til sted for angiven tekst. Aktuel zoom-veerdi bevares.

Tekst — Tekst attrib.
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Tekst Parametre

Starrelse Vinkel

100 S B g A

Linieafstand Tekstplacering
HEE
100 = em OO0 2 5
I
OK Afbryd

Aktiv tekststarrelse angives i cm.

Aktiv vinkel angives i grader. Vandret = 180 grader.

Aktiv tekst placering (justifikation) angives.

Aktiv afstand mellem tekst-linier angives. Benyttes ved import af ascii-filer samt ved tekst pa linie.

Tekst - Fremhaev

Fremhaver tekster ved at tilfgje et omrids (halo), sa teksterne bedre kan ses (specielt med billede
som baggrund - ortofoto).

Tekst - Skrifttype

Tekst - Split

Funktionen: Tekst — Split benyttes til at splitte/oplase tekster eller symboler i flader (polygoner).
Dette kaldes ogsa Explode i visse programmer.

Der benyttes aktuel punkt-kode for de nye objekter.

Fremgangsmaden er, at udpege den tekst/det symbol man vil splitte.

Jo sterre teksten/symbolet vises pa skaermen (zoom ind), jo bedre bliver "oplesningen”, dvs. der
dannes flere punkter langs kanterne af objektet.

Der vil ofte dannes “multi-polygoner” (flade-gruppe), fx af tekster med flere bogstaver eller med
bogstaver med huller i (fx ”A”). Disse Multi-polygoner kan oplgses i enkelt-polygoner med
Konstruktion — Diverse — Oplgs flade-gruppe.

Figurerne nedenfor viser split af tekst og symbol. De nye objekter er flade-grupper.
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Filer Editér Skerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvaslg Specisl Hislp

DR @afs< 3 ¢|e|]2 3 + |nen <[1161 NIONCOERAEEASE -

1:101 (27x17m) [73.455 , 72.224 , -2.500][V=0]

[olE

&5 SDL Version 6.1 - cisdl

Filer Editér Skeerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udveelg Special Hieelp

g/ 'ge
DEEQAQOEI I €012 3 4 |(ngen <[nsioung o) [« [N[m] | ™ (S22

Pinr Kode [Cvalgt
108 115.1
Y

24.650 63.421 -2.500

{ PunktInfo

Bygning, tagudhezng
z

[84.641 , 63.430 , -2.500][v=0]

Tekst — Kurve-tekst

En kurve-tekst er en tekst, der placeres langs en cirkel-bue eller en spline.
1) Farst seettes tekst-parametre til passende vaerdier — iser stagrrelsen er vigtig. Endvidere

veelges gnsket punkt-kode (Koden definerer skrifttype, farve mv.).

2) Dernast udpeges det sted pa en eksisterende bue/spline, hvor teksten skal starte.

3) Herefter skal teksten indtastes. Hvis teksten gar ud over den valgte bue/spline, vil den blive
afskaret.

Bemark, at ikke alle buer/splines er velegnet som grundlag for kurve-tekster. Benyt ikke kurver
med meget lille radius i forhold til skriftsterrelsen.
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&5 SDL Version 6.1 - chsdif\uden_navn.pkt =8 =

Filer Editér Skmrm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvalg Special Hi=lp

D@ QN3¢ 0|12 3 « | [wsieuse ][] W@ A0~ D8 B

Tekst Parametre

Sterrelse Vinkel

1>

1100 2l [em 180
.

Linieafstand Tekstplacering
oooag
100 2l |em 7 =
= omo T ™
ooo

1:510 (138x86m) [173.131 , 145.042 , -2.500][v=0]

Koder

Koder - Aktiv objektkode (Ctrl+K)

Va&lg objektkode for nye punkter.

Koder - Veelg ved udpeg

Velg objektkode for nye punkter ved at udpege punkt.

Koder — Symbologi

Vea&lg symbologi for aktiv objektkode.

Der abnes en dialog-boks, hvor symbologi specificeres. Ved hjelp af fane-blade vealges hvordan

objekter med den aktuelle kode skal praesenteres afhaengigt af geometri-type. Alle endringer
gemmes i den aktuelle kode-tabel.

Se speciel vejledning vedr. symbologi og kodetabellen i SGE.
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Kode | Punkt | Linie | Elade | Tekst| cAD | DSFL

Kant

®
Liniebredde [—]

Udfyldning
O
Manster |U—Standard v| -

Koder - Kodetabel

Viser alle koder i kodetabellen. Det er angivet om koden er slaet til eller fra. Det er muligt at teende
og slukke koder samt gare en kode aktiv.

|:1 Kodetabel - c\sdI6\SDIL.KOD

T S Pkt Lin Fla Kode  Prioritet Beskrivelse ~

R | \. 101 0 Korevej befaestet
* * B \ . 102 0 Korevej ubefzestet

- * B \\ . 103 0 Hegn, levende
- * B \ . 104 0 Brugsgraense
- n \ . 105 0 Levtrae, signatur

- n \ . 106 0 Mast

TN | \ . 107 0 I-Ia‘isn:aendinaslednin
SN N . 108 0 e

I | \ . 109 0 Teend

I | \ . 110 ] Sluk

- - m \ . 11 0 Indszt kode
T | \ . 112 0 ;::Ener

- \\ . 139 Symbologi v

< >
Udvaelg
Udpeg kode og hgjre-klik ellergoooert=kime

ety [c-n |deatér| |Anvend| | Gem || Luk |

Ved tryk i T-kolonnen velges teend/sluk for kode.

<+>-knappen teender alle koder.

<->-knappen slukker alle koder

Ved tryk i S-kolonnen veelges om der kan snappes til data med den udpegede kode (hvis snap er
slaet til).
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Ved hgjre-klik pa kode i tabel, kan vealges en reekke funktioner:

Aktiv — Den udpegede kode gares aktiv.

Teend — Data med den udpegede kode tendes.

Sluk — Data med den udpegede kode slukkes.

Indszt kode — Der indsattes en ny linje i kodetabel med angiven kode.

Kopiér — Den udpegede kodelinje kopieres og der skal angives en ny kode.

Slet — Kodelinje slettes.

Symbologi — Symbologi for den udpegede kode kan &ndres vha. standard symbologi-dialogen.
Symbologi kan ogsa redigeres ved tryk i kolonner for punkt-/linje- og flade-symbologi.
Udveelg — Data med den udpegede kode udvelges.

Gem-knappen gemmer rettelser udfert pa kodetabellen.

Koder - Koder i data

Viser alle forskellige koder, der optraeder i data. Det er muligt at teende og slukke koder samt gare
en kode aktiv. Der kan ikke rettes i kodetabellen.

Koder - Kodesystem

Definerer hvilket system, der bruges til definition af geometri-koder.

Koder — Signaturer

Indsatter signaturforklaring med en oversigt over de i punktkataloget benyttede koder.

Koder — Konvertér koder

Der skrives objekt-koder i 2 kolonner i en tekst -fil. Denne kan f.eks. oprettes vha. SDL Editor.
Objekt-koderne i 1. kolonne udskiftes med koderne i 2. kolonne.

Gl My - Abn

112 212
17 217
128 218
145 245

Koder — Indseet info
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Der skrives objekt-koder i 1. kolonne i en txt-fil. I 2. kolonne skrives Info-oplysninger. Dette er
f.eks. et DSFL data-felt (%D), der skal geelde for koden. | punktkataloget skrives en post med type
90. Disse vil blive overfgrt til DSFL-format ifm. konvertering.

Txt-filen kan f.eks. oprettes vha. SDL Editor.

Der indseettes INFO-linier i punktkataloget far punkter/tekster med den i listen angivne kode.

I DSFL geelder Data-felter til de ophaeves. Det kan derfor veere ngdvendigt, at indsatte %D-felter,
der ophaever data-veerdier. Dette gares nemmest i en tekst-editor. Se igvrigt vejledning til MIA
maleblad.

Kode |Info | -~ Abn
212 ;%DSUU? 26 227

245 ................ 05008 27

418 %D5009 28

W

Koder - Symbolfont

Udveelg

I denne menu kan et udsnit af datamaterialet udvaelges og behandles samlet. Sammen med
Sluk/tend-funktionen giver funktionerne en stor fleksibilitet.

Punkter er udvalgt indtil de fravaelges eller SGE afsluttes. Tilstanden gemmes saledes ikke.

Udveelg - Vis (Ctrl+Ins)
Vis valgte punkter. Disse markeres med cirkler.

Udveelg - Veelg alle (Ctrl+A)

Velg alle punkter (dog kun tendte punkter).
Udveelg - Fraveelg alle (Ctrl+B)

Fraveelg alle punkter (dog kun teendte punkter).
Udveelg - Veelg i vindue

Alle punkter indenfor angivet vindue velges.

Man skal fgrst angive om man gnsker at vaelge med overlap, indenfor, helt indenfor eller med
skeering. Hvis man valger med overlap valges alle punkter der er indenfor angivet ramme samt de
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punkter der haenger sammen med disse punkter i liniefalger og flader. Hvis man valger indenfor
vil kun punkter indenfor ramme blive udvalgt. Hvis man velger helt indenfor vil kun punkter i
objekter, hvor hele objektet ligger indenfor ramme, blive udvalgt. Hvis man velger skeering vil der
blive beregnet nye punkter i liniers skaering med rammen. Disse nye punkter tilfgjes data, sa
parameteren skal veelges med forsigtighed.

Udveelg - Veelg i vindue (skaerm)

Der udveelges data indenfor det af skeermen definerede kort-udsnit.

Udveelg - Veelg i polygon

Alle punkter indenfor angivet polygon valges. Se beskrivelse ovenfor.

Udveelg - Veelg i polygon (given)

Alle punkter indenfor udpeget eksisterende polygon velges. Se beskrivelse ovenfor.

Udveelg - Invertér valg

Eksempel:

Hvis man vil slette alle data uden for et bestemt omrade kan man starte med at udvalge data
indenfor omradet med Udveelg - Vealg i polygon. Derefter benyttes Udvaelg - Invertér valg og
Udveelg - Redigér - Slet

Udveelg - Veelg speciel

Udveelg - Veelg speciel — Objekt (Ctrl+U)

Alle punkter i objekt veelges. Der skal peges pa punkt eller linie i sammenhangende objekt.
Udveelg - Veelg speciel — Gruppe

Der udveelges punkter, der tilhgrer samme gruppe (har samme gruppenummer).

Udveelg - Veelg speciel - Kote Interval

Der udveelges punkter, der ligger i et angivet koteinterval.

Udveelg - Veelg speciel - Dobbeltpkt.

Der udvelges punkter, der ligger i samme koordinat.
Hvis man vil slette dubletter kan man benytte denne funktion farst. Derefter Skeerm - Zoom valgte -
funktionerne for at opsgge og slette de rigtige punkter.

Udveelg - Veelg speciel - Omfangspolygon

Der udvalges automatisk en omfangspolygon, der f.eks. kan benyttes i SDL digital hgjdemodul.
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Der skal angives maks. afstand mellem punkter samt en vinkel, der angiver hvor "skarpe™ hjgrnerne

ma vere i polygonen.

Udveelg - Veelg speciel - Punktkode

Der udveaelges punkter med angiven punktkode.
Udveelg - Veelg speciel — Punktkode (inkl. geom.)

Udveelg - Veelg speciel - Oprindelse

Der udvalges punkter med angiven oprindelse.
Udveelg - Veelg speciel — Startpunkt

Udveelg - Gem valgte

Gem valgte punkter i nyt punktkatalog.

Valgte - Redigér

Valgte - Redigér - Kopiér
Udvalgte punkter kopieres.
Valgte - Redigér - Flyt
Udvalgte punkter flyttes.
Valgte - Redigér - Rotér

Udvalgte punkter roteres.

Valgte - Redigér — Slet (Ctrl+Del)

Udvalgte punkter slettes samlet. <Delete>-tasten kan ogsa benyttes.

Valgte - Redigér — Transformér (2D/3D)

Udvalgte punkter flyttes eller transformeres vha. plan helmert transformation, affin transformation

eller 3D-transformation.

Feelles-punkter udpeges/indtastes. Herefter valges transformationstype og der trykkes Beregn. Hvis

der kun udpeges ét feellespunkt flyttes valgte punkter som angivet ved de 2 punkter.
Rettelser til punkter efter transformation kan ses i skema efter beregningen.
Der ligger en raekke funktioner i hgjre-klik menu’en i skemaet med faelles-punkter.
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Transformation X

Transformationspunkt - Peg | tabel og tryk : Udpeg
Punkt Lok-Pktnr  Y-lok X-lok Z-lok Sys-Pktnr  Y-sys K-5ys Z-5y5 -~
1 1235111 62544206 614974.72° 34.298 1235127  6254415.3! 614990.80¢ 34.354
1235112 6254426.9° 614974.01: 33.833 1235128  6254416.1: 614997.65! 34.354
1235113 6254427.7. 614981.190 33.833 P1 6254409.8" 614999.01( 100.000
W
< >
: Udpe Benyt ikke QK
Middelfejl | 0-5355 Antal punkter [Jaffin | =CPE9 vl =
Skalering | 1006828 [ Skalering=1.0 O3 | | | Sletalle Afbryd

Transformation udfares farst ved tryk pa OK.

Valgte - Redigér — Rotér 3D
Der skal veelges rotationsvinkel og linje, der skal roteres omkring, angivet ved 2 punkter.

Valgte - Redigér - Spejling
Udvalgte punkter spejles om linie der skal angives ved 2 punkter.

Valgte - Redigér - Skalering

Udvalgte punkter skaleres med valgt faktor i x, y og z. Der skal angives udgangspunkt for
skalering.

Valgte - Redigér - Matrix

Udvalgte punkter kopieres i koordinatakse-retninger det antal gange der angives.

Valgte - Redigér - 2D =2 3D

Udvalgte objekter ekstruderes, sa f.eks. et rektangel bliver en kasse i 3D. Der skal angives hgjde
samt om der skal dannes top/bund pa objekterne, sa flade-figurer lukkes i 3D.

Valgte - Redigér - Skift objektkode

Objektkode for de valgte punkter rettes til angiven veerdi.

Valgte - Redigér - Skift kote (2)

Kote pa valgte punkter rettes til angiven veerdi.

Valgte - Redigér - Skift oprindelse

Oprindelse pa valgte punkter rettes til angiven veerdi.
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Valgte - Redigér — Konv. til punkter

Tegnekode for udvalgte punkter settes til 0.

Valgte - Redigér — Renummerer

Udvalgte punkter renummereres. Der skal angives start-punktnr.

Valgte - Tekster

Valgte - Tekster - Punktnummer

Punktnr. for de udvalgte punkter placeres ved punkterne som tekster, idet de aktive tekstparametre
benyttes.

Funktionen giver sammen med funktionerne til placering af koter og oprindelse mulighed for, at
manipulere med teksterne (f.eks. flytte) inden en evt. udtegning.

Valgte - Tekster - Punktkode

Koder for de udvalgte punkter placeres ved punkterne som tekster, idet de aktive tekstparametre
benyttes.

Valgte - Tekster - Kote

Kote for de udvalgte punkter placeres ved punkterne som tekster, idet de aktive tekstparametre
benyttes. Antal decimaler styres i SDL’s parameteropstilling.

Valgte - Tekster - Oprindelse

Oprindelse for de udvalgte punkter placeres ved punkterne som tekster, idet de aktive tekst-
parametre benyttes.

Valgte - Tekster — Info-tekst

Valgte - Tekster - Ny starrelse

Starrelse for alle udvalgte tekster settes til aktiv tekst-starrelse.

Valgte - Tekster - Ny drejning

Drejning for alle udvalgte tekster sattes til aktiv tekst-drejning.

Valgte - Tekster - Ny justifikation

Justifikation (tekst-placering i forhold til punkt) for alle udvalgte tekster sattes til aktiv tekst-
justifikation.
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Valgte - Tekster - Tekst til punktnr

Hvis der er placeret en tekst indenfor snap-afstand fra et punkt, kan denne overfares til punktet som
punktnr.

Valgte - Tekster - Tekst til kote

Hvis der er placeret en tekst indenfor snap-afstand fra et punkt, kan denne overfares til punktet som
kote.

Valgte - Tekster - Tekst pa linjer

Benyttes til at sette dimensions-mal pa linjer. Der skal vaelges lengde eller vinkel. De aktuelle
tekst-parametre benyttes.

Valgte - Tekster - Koordinatliste

Placerer en koodinatliste i data (tekster) i angivet punkt.

Valgte - Tekster — Gem Liste
Gemmer tekst-fil med liste med valgte tekster.
Valgte - Tekster — Split

Alle valgte tekster splittes til grafik-elementer.
Se under: Tekster - Split

Valgte - Grafik

Valgte - Grafik - Cirkel om valgte

Radius angives, hvorefter der dannes cirkler om alle valgte punkter med centrum i punkterne.
Valgte - Grafik - Firkant om valgte

Starrelse angives, hvorefter der dannes rektangler om alle valgte punkter med centrum i punkterne.
Valgte - Grafik - Kryds i valgte

Starrelse angives, hvorefter der dannes kryds i alle valgte punkter med centrum i punkterne.
Valgte - Grafik - Punkt i valgte

Valgte - Grafik — Valgte til linjefaglge
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Der udveelges punkter. Punkterne forbindes herefter i en ny linjefalge i den reekkefalge de optraeder
i data.

Valgte - Grafik — Skravér flade

Denne funktion benyttes til at skravere eksisterende flader/arealer

Skravering foretages i forhold til leengeste side i fladen og det skal angives om man gnsker vinkelret
eller 45 grader (50 gon) skravering samt afstand mellem skraverings-streger.

Der dannes skraverings-streger med den aktuelle objekt-kode.

Alternativt kan man benytte de indbyggede skraveringer (flade-udfyldning) i SGE.

8500 Ve 61 - Sl ~5 ol
: - To ode U ——

Pl Gtk S Vi Pm Tegn Aadge Kanuion o oty
DE B AANKMTIDC O[T]2 3 4« |lgn -[uiicms | [N A0LDE B

!

| 11346 (o06im) 126555 , 311,067 , 25001v=0]

Valgte - Info

Valgte - Info — Indseet

Funktionen benyttes til at indsette Info-oplysninger pa de udvalgte punkter/tekster. Der indtastes
den oplysning, der skal geelde for alle de valgte data. En check-boks giver mulighed for at bevare
den INFO, der eksisterer pa data i forvejen. De nye data vil sa blive indsat efter de eksisterende
INFO-linier.

Indsaet INFO-linier pa valgte X

305103 | 124
Afbryd ] Gem eksisterende info

Valgte - Info - Indseet punktnr.

Punktnr. for punkter overfgres som INFO til punktkataloget. Dette giver mulighed for, at overfare
punktnumre til DSFL.

Valgte - Info - Slet

INFO slettes for udvalgte data.
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Valgte - Diverse - Dan flader

Omdanner liniefelger til flader, hvis de er lukkede.

Valgte - Diverse - Dan flader/Centroider (fra linjer)

Danner topologi (flader) ud fra net af linier. Der skal angives objektkode for nye centroide-punkter.

Valgte - Diverse - Dan liniefglger (fra flader)

Omdanner flader til liniefalger.

Valgte - Diverse - Split

Splitter udvalgte liniefalger op i enkeltlinier.

Valgte - Diverse - Snap

Snap punkt og/eller snap linie skal vere aktiv.
Udvalgte punkter snappes.
Der snappes linie-ender og enkelt-punkter.

Valgte - Diverse — Stroke

Alle valgte linjer/flader strokes.
Se under: Redigér — Objekt — Stroke objekt.

Valgte - Diverse — Udfyld

Valgte flader udfyldes med symbol. Symbol bestemmes af aktiv kode.

Der skal angives afstand mellem punkter i udfyldning.

Funktionen er et alternativ til standard flade-udfyldning.
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Valgte - Diverse - Proj. valgte palinje
Projicerer udvalgte punkter ind pa udpeget liniefalge.

Der skal indtastes:

Max. projafstand: Kun punkter indenfor denne afstand af linien vil blive behandlet.

Snap til punkt afstand: Hvis det projicerede punkt er neermede et i linien eksisterende punkt end
den angivne afstand, vil punktet blive snappet til det eksisterende punkt.

Flyt/Opret nye: Valg om de valgte punkter der projiceres skal flyttes ind pa linien eller om der
skal oprettes nye punkter pa linien.

Nye pa linie/lkke nye pa linie: Valg om der skal genereres nye punkter i den udpegede linie,
saledes at disse punkter indgar i linien.

Valgte - Diverse - Udtynd

Punkt-udtynding pa liniefalger/flader med mange punkter. Der benyttes Douglas-Peucker
algoritmen.

Der skal angives maks. pilhgjde.

Alle punkter, der kan fjernes, udveelges farst automatisk af funktionen.
Brug Udveelg — Redigér — Slet <ctrl>-<D> efterfglgende.

Valgte - Diverse - Dan retningspunkt

Funktion, der benyttes til at rotere punkter i forhold til linje-objekter (fx riste langs en vejkant).

Valgte - Diverse - Vend flader

Vender punkt-rekkefalgen i de valgte flader.

Valgte - Vis 3D-model

Visualiserer udvalgte data i SDL’s 3D-modul.
Se seerlig vejledning.

e

s
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Valgte - Vis i Google Earth
Google Earth (GE) er et ubredt veerktgj til visualisering af luftfoto-, kort- og GIS-data i 2D og 3D.

De starste fordele er nok, at programmet fas i en gratis version og er enkelt at bruge.

Egne data kan vises i Google Earth ved, at konvertere data til KML-formatet, som er et relativt
simpelt XML-format.

Der er i SGE mulighed for eksport af data i KML-format til Google Earth. Der kan eksporteres 2D-
og 3D-data samt 2%:D (ekstruderet) data direkte til Google Earth i bade UTM, Geogr. koordinater
0g System34.

Data overfgres direkte til Google Earth ved at udvalge de gnskede data i SGE og veelge funktionen
Valgte — Vis i Google Earth.

(] SDL Version 6.0 - C:\sdl3d\malmo\Malme_u32w84.pkt
Filer Editér Skserm Wis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udveelg Spedal Hieelp

DD”E Qe e (@12 3 4 [ngen  v[0stiv]| ML DL P H

Udpeg 1. punkt ... [6170260.000 , 751180.000 , 10.000][V=0] [ ]

Efter at funktionen er valgt, vises en dialogboks med en raekke faneblade, hvor forskellige
parametre kan sattes.
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Generelle:

Vis 1 Google Earth

Generelle Datatype Tooltip Kamera Region

Stednavn (Places) Kode-mapper
GREN Billeder
KML filnavn [/] Vis i Google Earth

CASDLENGREN.kmi =

[]Screen overlay

=

OK | Afbryd

Stednavn: Navn pa mappe (places) i GE.

Kode-mapper: Ved afkrydsning oprettes under-mappe for hver forskellig objekt-kode i data.
KML filnavn: Normalt kan det foreslaede filnavn benyttes. Man har her mulighed for, at ggmme
KML-filen til senere brug (maile til andre, uploade til en web-side etc.).

Vis billeder: Hvis der er indlaest billeder i SGE, kan disse vises i GE draperet over GE terranet.

Datatype:

Vis | Google Earth

Generelle Datatype Tooltip Kamera Region

Datatype
(2D

@3

() Ekstrudér objekter

4

Punkt-symbol lcon (UEL)
http://maps.gooagle.com/mapfiles/kml/shapes/placer

OK | Afbryd

Datatype: Angiver om man gnsker visualisering i 2D, 3D eller ektruderet 2D. ”2D” bruges primaert
til flade-temaer. ”3D” bruges til ”agte” 3D-data (f.cks. bygninger) mens ”Ekstrudér objekter”
benyttes til at gare 2D-objekter til 3D-objekter ved at angive en fast objekt-hgjde.
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Tooltip:

Vis i Google Earth

Generelle Datatype Tooltip Kamera Region

Tooltip Beskrivelse (klik)
@®@ingen @ Punktnr

O Punknr O Punktkode
© Punktkode () Info-linier
(O Oprindelse

O Kote (O Info-linier (billede)

oK Afbryd

Tooltip: Her specificeres hvilket tooltip, der gnskes pa objekter.

Beskrivelse: Her specificeres hvad der gnskes vist ved klik pa objekter i GE. Info-linier viser de
tekst-linier, der kan gemmes i et punktkatalog tilknyttet objekter. Disse dannes typisk ved DSFL-
eller ArcView(shape-fil)-overseettelse til SDL.

Kamera:

Vis | Google Earth

Generelle Datatype Tooltip Kamera Region
Y X Z
6254732.02 615288.45. 100.00C
etning Vioning Afstand
0 = 2| |1000 =
0K Afbryd

Her kan den initiale placering af kameraet i GE specificeres.

Ved tryk pa OK abnes Google Earth automatisk (hvis programmet ikke allerede er abent) og der
panoreres til omradet hvor data er placeret.

Det er vigtigt, at SGE’s koordinatsystem er sat op til samme system data er placeret i.
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| Danmark vil det normalt vaere UTM Zone 32 Nord, men kan ogsa vaere KP2000 eller System
34/45. Man kan arbejde med data i hele Verden, bare man husker at sette koordinatsystemet op i
SGE.

I Google Earth kan man se koordinaterne for det aktuelle sted i Geografiske- eller UTM-
koordinater.

Data i Google Earth vises normalt med hgjder (der er en, de fleste steder grov, terreen-model
indbygget 1 GE). Dette betyder, at 3D data normalt skal vere 1 “rigtig” kote for at vises korrekt.
Hvis hgjderne i 3D data er relativ til kote 0, kan terraenet slas fra i Google Earth. Herved undgas, at
data forsvinder” under terranet.

Nedenfor er vist de data, der i eksemplet er udvalgt i SGE ovenfor:

Eksemplet nedenfor viser fredede omrader som gennemsigtige polygoner.

Man kan ikke i SGE angive farver og gennemsigtighed — dette geres enkelt i Google Earth ifm.
visualiseringen.
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~
Streaming ||1[11111115100%

Valgte - Flyt gverst

Udvalgte punkter flyttes gverst (dvs. til enden af punktkataloget). Herved kan data, der f.eks. ligger
“under” udfyldte flader vises.

Valgte - Tilfgj til gruppe

Tilfgjer valgte data til ny eller eksisterende gruppe.

Valgte - Fjern fra gruppe

Fjerner valgte data fra grupper (seetter gruppenummer = 0).
Special

Special-funktioner er ikke dokumenteret i naervaerende vejledning.

Special - Transformation

Udvalgte punkter transformers til andre koordinatsystemer vha. DKTrans.
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Koordinat-transformationer

Transformér valgte data

= system |utm32_euref89 e |
Til system |utl'“32—‘3d5O v |
Version:

TrLib: v1.1 (rev: 4b8a8cdbcfbe, Oct 21 2013, 10:20:¢

E Transformer E ‘ Afbryd ‘

Special - Import

Special - Import — ArcView Shape

Shape --= SDL
Filer Parametre Omrade
Shape-filer
Kode Shape-fil Geom-ty} Antal
100 CASDLEY\DEMO.shp Point 1627¢
W
L4 >
Start Luk

Shape --= SDL

Filer Parametre Omrade

PunktKode |100 e | [l Indlaes attribut-data

Ombyt 1. & 2. koord.

[ ] skift fortegn pa 1. koord. [ ] Attribut til OPR -
[ skift fortegn pa 2. koard. L Attribut til Z N
Start Luk
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Shape --= SDL X
Filer Parametre Omrade
(] Benyt omrade-filter
Y X
Min | -179589.951] | [ 221605216 |
Max ‘-1?‘9514.18?‘ | ‘221645.6?‘4 ‘
Start Luk

Special - Import — Mapinfo TAB
Special - Import - MapInfo MIF/MID
Special - Import — KML format
Special - Import — GML format
Special - Import - CityGML

Special - Import — GPX format

Special - Import — Asc grid (pkt)

Special - Export
Special - Export - KMS matr.

Special - Export - ArcView Shape

Special — Database redigér

Special - WMS
SGE kan vise kort fra Web Map Servere.

WMS-tjenester leverer billeder (bitmaps) som kort-udsnit, udfra en reekke parametre, der
specificeres i en forespgrgelse fra klienten. Man kan saledes arbejde med SDL vektordata sammen
med baggrundskort i raster-format. Normalt benyttes WMS-Kortet til orientering, men det kan ogsa
benyttes, hvis man gnsker at digitalisere data i et mindre omrade ud fra kortet.

Funktionen findes pa Special-menuen (ALT+C W A).

Der vises en liste over specificerede WMS-tjenester.
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Der kan hentes kort fra flere WMS tjenester pa én gang. De aktive servere er vist med en markering
i boksen til venstre for navnet. Navnene kan frit veelges af brugeren.

Nar en tjeneste er aktiv, vil et kort for det aktuelle udsnit i SGE-vinduet blivet hentet fra serveren,
nar man klikker pa knappen Opdater WMS (Ctrl+W).

Hvis man efterfglgende udpeger et element vha. WMS INFO-funktionen kan man fa oplysninger
om det pagaldende element, hvis tjenesten tilbyder det.

Man kan teste kommunikationen til en server, ved at udpege den i listen og veelge Funktioner —
Egenskaber fra menuen. Egenskaber vil vise et XML-dokument, der angiver hvilke muligheder
tjenesten stiller til radighed. I listen kan man endvidere flytte rundt pa raekkefalgen af tjenester, da
dette kan have betydning for visningen i SGE.

Bitmaps der hentes, indplaceres i SGE’s billede-liste (CTRL-G). Man kan her &ndre opdaterings
reekkefelge, gemme udsnit af en bitmap, danne image-maps til internetsider etc.

Som naevnt kan man tegne/konstruere vektor-grafik direkte pa kortene der hentes.

Herudover kan man naturligvis gemme SGE-vinduet som bitmap eller kopiere det til andre
programmer.

I Dialogboksen med listen over tjenester kan man specificere, at SGE skal vise den forespgrgsel
(request) der fremsendes til tjenesten (Vis Request). Denne tekst kan umiddelbart kopieres
(Kopiér/sat ind) til f.eks. en HTML-editor.

Special = WMS - Admin

~.] WEB Map Server (WMS)

Funktioner

WorldMap - Geografiske koordinater s
FEortforsyningen Topo fot
Fortforsyningen Topo Skermkort
Fortforsyningen Topo Skermkort Dempet

Wl Eortforsyvningen Forvaltning
Eortforsyningen Ortofoto ()

, D"u"iSRequest
v | N DAutmapdaterinq Luk 1|

Eunktioner — Ny

Opretter ny WMS-kilde i listen. WMS-parametre skal udfyldes. Se nedenfor.
Funktioner — Ret ..

Dialog hvor WMS-parametre kan rettes. Se nedenfor.

Funktioner — Kopiér

Kopierer WMS-kilde i listen. WMS-parametre skal tilpasses ny kilde. Se nedenfor.

Funktioner — Fraveelg alle
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Fraveelger alle valgte WMS-kilder i listen.

Eunktioner — Tilpas

Tilpasser (fit) kort-vinduet til WMS-kildens udstraekning.
Funktioner — Slet

Sletter WMS-kilde fra liste.

Eunktioner — Egenskaber

Viser GetCapabilities XML-dokument.

Funktioner — Udvid WMS

Henter er lidt starre kort-udsnit end kort-vinduets udstreekning. Man kan saledes panorerer lidt i

kortet, uden at skulle hente et nyt WMS-kort.

WMS Parametre X

Navn

‘Kortforsyningen Forwvaltning

Adresse - URL
‘http:ffkortforsyningen.kms.dkiforvaltning?service=WMS ‘

Login Password

‘login=5d16 ‘ |pa55word=5d16 | Egenskaber
Versions-tekst Format

‘VERSION=1 .3.0 ~ ‘ |imagefjpeg ~ | [ ] Transparent
Reference System Max bredde Max hajde

[EPSG:25832 ~|[] [o | o | [ITiles

Temaer

‘basis_ortofoto ‘

Il Separat billede for hvert tema.
Min Skala Max Skala Servicename
E e | | |

oK Afbryd

Parametrene er forklaret i OpenGIS specificationen (se www.opengis.org).

Den vigtigste parameter er adressen (URL 'en) til WMS-tjenesten (I denne kan man evt. angive

yderligere parametre, der ikke kan specificeres andetsteds).
WMS Versions-teksten angiver aktuel version.

Format af billede er typisk image/png eller image/jpeg. Knappen til hgjre kan bruges til, at

forespgrge WMS om mulige valg.

Det kan velges, at billedet skal vere transparent, saledes at evt. grafik under billedet kan ses.

Servicename parameteren skal angives til visse servere og specificerer typisk et konkret kortveerk.
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Reference-systemet (koordinat-systemet) skal specificeres som EPSG-koder og skal svarer til SGE’s
koordinatsystem (Bemark at System 34 IKKE umiddelbart kan benyttes). Knappen til hgjre kan
bruges til, at foresparge WMS om mulige valg.

Max. Bredde og hgjde kan angives, hvis tjenesten setter begraensninger pa starrelsen af den
returnerede bitmap. I visse tilfelde kan det veaere ngdvendigt at mindske SGE-vinduets starrelse til
f.eks. 800x800 punkter, for at bitmappen ikke skal overskride tjenestens begraensning.

Temaer kan skrives som en komma-separeret liste. Knappen til hgjre kan bruges til, at forespgrge
WMS om mulige valg. Der dbnes sa en dialogboks, hvor de gnskede temaer kan veelges.

“%) Vielg Temaer

WEasis ortofoto|basis ortofoto A
—Ortofoto foraar|ortofoto foraar
—-Bygning=zomrids | BYGNINGSOMRIDS
—Telemast ortofoto|TELEMAST ortofoto
—Vindmoelle ortofoto| VINDMCELLE ortofoto
Husnummer ortofoto|husnummer ortofoto
Vejkant ortofoto|vejkant ortofoto
Basis kort|basis kort hd

prs [l e oK Afbryd Sortér

Min skala og Max skala definerer malforholds-interval, hvor data hentes fra WMS-kilden.
I Servicename angives evt. servicename-parameter for WMS. Denne parameter er ikke standard,
men benyttes af nogle WMS-kilder, til at udstille flere kort fra samme URL-adresse.

Special — WMS - Opdatér (Ctrl+W)

Henter kort fra aktiv(e) Web Map Server(e). Benyt alternativt knap-menu

Special = WMS - Opdatér omrade

Henter kort fra aktiv(e) Web Map Server(e). Der skal angives omrade ved 2 hjgrnepunkter i kortet.
Herefter skal gnske pixel-starrelse angives.
Forskellige WMS-tjenester vil have graenser for hvor store omrader, der kan hentes af gangen.

Benyt alternativt knap-menu

Special = WMS - Opdatér valgte omrader
Henter kort fra aktiv(e) Web Map Server(e). Der hentes data for alle valgte flader (rektangler).

Benyt alternativt knap-menu

Special - WMS - WMS Info
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i
Fa Info om objekt, der udpeges i kort fra Web Map Server. Benyt evt. knap-menu

Special - WES

SGE kan hente data fra Web Feature Servere. Data vil veere i vektor-format.

Special = WES - Admin

] Web Feature Service (WFS)

Funktioner
%lrs w2t g2 |
[ |paz
|:| Favrskowv
[]sur FHF
[ ]vis Request s
¥ [_]Slet far opdat. Luk ikt

Funktioner — Ny

Opretter ny WFS-kilde i listen. WFS-parametre skal udfyldes. Se nedenfor.
Funktioner — Ret ..

Dialog hvor WFS-parametre kan rettes. Se nedenfor.

Funktioner — Kopiér

Kopierer WFS-kilde i listen. WFS-parametre skal tilpasses ny kilde. Se nedenfor.
Funktioner — Slet

Sletter WFS-kilde fra liste.

Funktioner — Egenskaber

Viser GetCapabilities XML-dokument.

Special = WES - Opdatér

Henter data fra aktiv(e) Web Feature Server(e).

Version 6.23 119



SDL Grafisk Editor SDL
Benyt evt. knappen
Special —= WES - Opdatér omrade
Henter data fra aktiv(e) Web Feature Server(e). Der skal angives omrade ved 2 hjgrnepunkter i
kortet.
Forskellige WFS-tjenester vil have greenser for hvor mange data, der kan hentes af gangen.
Benyt evt. knappen

Navn

‘K_MS mat gmlZ |

Adresse - URL

‘http ://services.kortforsyningen.dk/DHM gmlZ?login=sdlé Epasswox‘

Versions-tekst Max. features

‘versionFl.D.'D W ‘ [«] 3D-data

Reference System Simpelt BBOX-filter Geometri feltnavn

‘EPSG:QSESQ w ‘ |geometri ‘

Tema

‘Jordstykke ‘ ()

Min Skala Max Skala Servicename

0 | [1000000 | |

Kode ‘139 | Bygning, mu V‘ [ ] Featurenavn - > kode Egenskaber

oK Afbryd

Visse parametre er analoge til dem, der skal defineres for en WMS-kilde.
3D-data bestemmer om der hentes 2D eller 3D data fra WFS-Kkilde.
Simpelt BBOX-filer skal normalt veere afkrydset.
Max. Features bestemmer, hvor mange objekter WMS-kilden maksimalt skal returnere.
Geometri felthavn skal angives. Dette navn kan findes i dokumentet, der returneres med
knappen.
Special = WCS (DTM)
En Web Coverage Server benyttes typisk til, at hente data for terreen-modeller.
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SDL Version 6.23 - C\SDL6\Jelling\hd_kurver.pkt

Filer Editér Skerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvaelg Valgte Special Hjalp
Dedlealaneadd[1]2]san | u N B 66| Sokkel VBB O $ B @~

dhm overflade 0.4m ~

%G| GST dhm terraen 0.4m

Norge

[ Vis Request

1:5876 (1587x895m) [6191870.211 , 562408.289 , 100.000][V=0]

WEE Coverage Server (DHM)

Funktioner
GST dhm overflade 0.4m Y
»| GST dhm terraen 0.4m
Norge
W
& B []Vis Request Luk b 4k

Funktioner — Ny

Opretter ny WCS-kilde i listen. WCS-parametre skal udfyldes. Se nedenfor.
Funktioner — Ret ..

Dialog hvor WCS-parametre kan rettes. Se nedenfor.

Funktioner — Kopiér

Kopierer WCS-kilde i listen. WCS-parametre skal tilpasses ny kilde. Se nedenfor.
Funktioner — Slet

Sletter WCS-kilde fra liste.
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Funktioner — Egenskaber

Viser GetCapabilities XML-dokument.

Benyt knappen til at hente data.
Benyt knappen til at hente data i omrade defineret ved 2 hjgrne-punkter, der skal udpeges i
kort-vindue..

MNavn

|GS'I‘ dhm terraen 0.4m ‘

Adresse - URL
|http ://kortforsyningen.kms.dk/service ?53rvice=WCS&login=5dl6&1:|

Loain Password

‘ | | ‘ Egenskaber
Versions-tekst Format

|VERSION=1 0.0 w ‘ |GeoT|ff v |

Reference System Max bredde Grid str. (m
[EPSG:25832 v|[ ] [ro001 | 10001 |
Temaer

|dhm_terraen ‘

Min Skala Max Skala Servicename
E | 1o | |an |
oK Afbryd

For WCS-tjenester er parameteren, der angiver Gridstgrrelse (meter) vigtig, idet den bestemmer
detaljerings-graden af den returnerede grid terreen-model. Hvis man vealger et stort geografisk
omrade i hgj preecision, vil den resulterende fil kunne blive for stor, og forespargslen vil blive afvist
af WCS-kilden.

Special — Google maps

Abner Google maps pd samme geografiske lokation som kortvindue
Hjeelp

Hjeelp - Brugervejledning (PDF)

Hjeelp - Tastatur genveje
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SGE INFO X

SDL navigation — Genveje:
<Pile> - Flyt i pile-retning
<Ctrl><pPile> — Flyt lidt 1 pile-retning
<Page Up> - Zoom ud
<Page Down> - Zoom ind
<Shift> Trzk mus - Panorér

OK

Hjeelp - SDL Hjemmeside

Abner Windows standard WEB-browser og viser SDL's hjemmeside (www.sdl6.dk). Her kan nye
versioner og rettelser til SDL downloades.

Hjeelp - Mail til SDL support

Hvis der opstar fejl i SDL eller SGE vil vi meget gerne have meddelelse herom. Vedlag sd mange
oplysninger om fejlen som muligt:

e Beskrivelse af fejlsituation.
e Parameter-filer: SCDC.PAR og SGE.PAR.
e Punktkataloger

Hjeelp - Om SGE...

OM-vinduet viser forskellige oplysninger om det igangverende arbejde: Projektnavn, filnavn, antal
punkter mv.
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Punktkatalog |C:\SDL6\EKSEMPLER\GRENAA\GREN_UTM.PK'II
Projekt-Mappe |k::\SDL6\ I
Opgave |GREN ‘
Antal punkter Tekster I:I
Antal Info-linier Valgte
Y X z
Min |6253776.360(/613968.257 |(0.000 |
Max |6255433.289((615882.105 |(90.000 |
DTM-grid ikke indlaest
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SGE Symbologi

Visualiseringen af data i SGE (symbologi: farve, linietype, symbol, udfyldning mm.) bliver styret af
punktkoder, kodetabel samt en raekke parametre og parameter-tabeller.

Punktkoder bestar dels af en objektkode og dels en geometrikode. Geometrikoden bestemmer om
punktet er et enkelt-punkt eller en del af en liniefalge eller flade. Tekster har kun en objektkode.

Kodetabellen er en liste af objektkoder med tilhgrende symbologi-beskrivelse.
Symbologien for en objektkode afhaenger af objektets geometritype (punkt, linie, flade).

Symbologien kan redigeres direkte i kodetabellen med et tekst redigeringsprogram. Det kan dog
veaere ret uoverskueligt, da der kan specificeres mange oplysninger for hver kode.

Alternativt kan SDL Editoren benyttes. Her kan den aktuelle kodelinie redigeres vha. SGE’s
symbologi dialog. Symbologien kan ligeledes redigeres i SGE fra Koder — Kodetabel (Kodelisten)
og symbologien for den aktuelle kode kan redigeres fra Koder — Symbologi. 1 alle tilfelde benyttes
SGE'’s symbologi dialog.

%] SDL Editor - CASDL6\Sdikod

Eiler Rediger Inddatér Kolonne Speciel Om

| B D ow i %
1999 SDL kodetabel V6 (2012.02.20) ~
2 999
3 101 @3 18 0 1 00 1 0 - 0.00 0.00 Egrevej befastet -—=
2102 G3 19 0 1 00 1 0 - 0.00 0.00 Kerevej ubefastet -—=
s 103 G5 16 0 1 20 1 0 - 0.00 0.00 Hegn, levende -—=
5104 65 32 0 1 30 1 0 - 0.00 0.00 Brugsgrznse -—=
7 105 G8 512 0 1 20 1 21 3.00 3.00 Lgvtra, signatur -—=
s 106 G8 34 0o 1 00 1 2m 3.00 3.00 Mast -—-
3 107 G8 32 0 1 00 1 0 - 0.00 0.00 Hejspendingslednin ---
10 108 G5 72 0o 1 20 1 0 - 0.00 0.00 Skraning, underkan ---
11 109 @5 71 0 1 20 1 n - n nn 0.00 Skraning, overkant ---
12 110 G6 11 0 1 20 Klip 3.00 Lsvskov -—=
13 111 G8 11 0o 1 8 0 Kopier 2.00 Brenddzksel -—-
12 112 G5 14 0 1 00 Seet ind 0.00 Hegn, tradhegn -—=
15 113 G5 33 0 1 20 Redigér lini 0.00 Beplantningslinie -—=

Rediger linie Ctrl+E A N
15114 @8 511 0 1 20 Nyt punkt o 5.00 Levtra, indmalt -—=
17 115 G4 1 0 1 30 1.00 Bygning, tagudhzng ---
18 116 D 111 0 1 00 Indseet kommentar Ctrl+K 1.00 -—
15 117 D 112 0 1 00 Makro start/stop 1.00 -—=
20 118 D 132 0 1 00 Makro afst Cirl+M 0.00 Husnummer -—=
Makro afsp
21 119 D 131 0o 1 00 0.00 Vejnavn -—-
22 121 G4 48 0 1 30 1 0 - 0.00 0.00 Bygningsadskillels ---
23 122 G5 1 0o 1 40 1 0 - 0.00 0.00 Hegn, midte -—=
22 123 @3 36 0 1 50 1 0 - 0.00 0.00 Hovedsti -—=
5 124 GA 13 n 1 &0 1 2 r a.on 3.00 Krat/henlantninea —-—— b
>
Antal linjer: 111 Linje: 11 Kol: 32

| SDL Editor redigeres kodelinier ved at taste <Ctrl+E>, nar cursoren er placeret pa linien med den
kode der gnskes rettet. Herved abnes dialog for opsetning af symbologi (SGE’s symbologi dialog).

Pa Kode fanebladet kan beskrivelse og skala-interval for visning i SGE &ndres. Koden kan ikke
@ndres. Nye koder kan tilfgjes og slettes i SDL Editor eller Kodelisten.

I dialog-boksen er der et faneblad for hver geometri-type samt faneblade indeholdende parametre
for CAD- og DSFL-konvertering.
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Rediger kodelinie

Kode  Punkt Linie Flade Tekst CAD  DSFL 3D
Kode 114
Beskrivelse Lavtrae, indmalt
Min. Skala 0 o
Max. Skala 1000000000 w
Geometritype | Ingen v
Tema |-
[v] Snap aktiv Prioritet |0 =
OK Afbryd
Punkt

Enkeltpunkter kan vises som punkt, font-symbol eller bitmap symbol. Det er den konkrete
anvendelse, der afger hvad der er bedst at bruge.

Font-symboler

Installation af fonte

Med SDL falger en font i filen: ”Kort.ttf”. Denne font indeholder nogle fa symboler og bar installeres i
Windows. Dette gares ved at kopiere den til mappen med fonte. Alt afhaengig af Windows versionen
kan denne mappe ligge forskellige steder — som regel kan den abnes fra kontrolpanelet. Nar fonten er
installeret vil den figurere under navnet ”ScanKort (standard)”.

Opseetning af SDLwin.fon
| SDL programbiblioteket (c:\sdl6) ligger filen SDLwin.fon. I filen star til venstre et nummer og til
hgjre navnet pa en True Type font. Som standard ser filen saledes ud:

1 Arial
2 ScanKort (standard)
3 Webdings

SDLwin.fon gar det muligt at veelge en font med et nummer. Der kan frit tilfgjes flere fonte. Dog skal
man vere opmarksom pa, at font-navnet er dét, som optrader “inde” i fonten (ikke
filnavnet). F.eks. kan Windows-fonten "Wingdings” tilfejes SDLwin.fon med linien:

4 Wingdings 2
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Herefter kan den bruges pa lige fod med alle andre fonte.

Listen med skrifttyper (fonte) kan redigeres fra SGE Indstillinger.

Redigér sknft-typer

Nr. Font ~
Zrial Italic

ScanFort (standard)

Webdings

Wingdings 2

o= W Bk

Wingdings 3
100 Comlic Sans MS

Eet Ny Ejern

oK a Afbryd

Redigér kodelinie

Kode Punkt Linie Flade Tekst CAD DSFL 3D

Symbol type
(O Punkt @ Font (O Bitmap

[«]
Farve 2 =l .
Symbol-font |2 ScankKort (standard)
Starrelse 5.00 %

Symbol @ IZI

oK Afbryd
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Bitmap-symboler

Bitmap-symboler er billede-filer i et af SGE kendt format. Der kan f.eks. benyttes bitmaps i
formaterne BMP, PNG, JPG, ICO, GIF. Bitmap-filernes dimension kan veere vilkarlig, men de
reduceres ved visning til 64x64 pixels. Dette betyder ogsa, at symbolerne helst skal vere lige store i

bredde og hgjde.

Bitmap-symboler specificeres i lister indeholdende filenavne (inkl. sti) pa de bitmaps der gnskes
anvendt. Der kan kun vare én liste tilknyttet ad gangen, dvs. de bitmaps, der henvises til fra en
kodetabel skal veere specificeret i samme liste.

Listen vaelges og redigeres i SGE’s parameteropstilling under fanebladet Symboler.

SGE Indstillinger X

4 »  Liste;

Filer Skeerm Vis Punkt Tekster Snmap  Standard Symboler 3D DTM
Symboludtegning
(O SGE @ Windows
<> Hent | Sletalle | | Hent Liste || Gem Liste [¥] Transparante

ChGrafik\glyfx\Vista Common\PNG\48x48\48.Ist

OK | Afbryd

Den aktuelle bitmap for et punkt, veelges ved at finde symbolet i listen. | kodetabellen spcificerer
skrifttypen 99, at der er tale om et bitmap-symbol for den pagaldende kode. Symbolet angives i
kodetabellen som nr. pa det symbol i bitmap-listen, der gnskes anvendt.
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Redigér kodelinie

Kode Punkt Linie Flade Tekst CAD DSFL 3D

Symbol type
(O Punkt (O Font (@ Bitmap

Starrelse 5.00 E
Symbol 24
25
OK Afbryd
Linie

Eedigér kodelinie

Kode Punkt Linie  Flade Tekst CAD  DSFL

®
——

Linietype 0 - Fuldt optrukket ~

Linie

Farve 0

(<l | [<]P]

Liniebredde |1|

oK Afbryd
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Flade

Redigeér kodelinie

Kode  Punkt Linie Elade Tekst CAD DSFL 3D

Kant

Farve 8 % .
Liniebredde |1 |5 | [——]
Linietype 0 - Fuld e
Udfyldning

Farve 3 % .
Manster 2 - Diagonal kryds ~ m

oK Afbryd

Tekst

Redigeér kodelinie

Kode  Punkt Linie Flade Iekst CAD  DSFL

Farve 3 % .
Skrift 1 Avrial ltalic

Tekstboks |0 - Ingen e

Kant

[ ]Kant

Kant farve [0

[<lB]

oK Afbryd
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CAD

Redigeér kodelinie

Kode Punkt Linie  Flade  Tekst CAD  DsFL
6 [a]

Level =

Color 0 %

Linecode 0 %

Weight 1 B

Font 1 TH [1.00 TW |[1.00
Cell -

oK Afbryd

DSFL

Redigér kodelinie

Kode Punkt Linie Flade Tekst CAD DSFL 3D

%K 8
%U 511
Acc 0

oK Afbryd
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3D

Redigeér kodelinie

Kode Punkt Linie Flade Tekst CAD  DSFL

Geometritype CUBE - Punkt/kasse w

Farve $000000FF .
Tekstur/3D-symbol

:
[ Cubemap
0 2

Skalering/St@rrelse
Gennemsigtighed |

—

[] Transparent [ ] Lokalisérbar

oK Afbryd
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Punktkodesystemer

For at man skal kunne overfgre andet end kun punkt-information i SDL's punktkataloger, er der
defineret et kodesystem til brug i marken. Koder transporteres ubehandlet gennem alle beregninger
og har saledes farst en betydning nar data skal overfgres til andre formater eller behandles i SGE.

Man kan selv definere sine kodetabeller pa baggrund af den aktuelle opgave og kortdatabasens
opbygning.
Der kan i gjeblikket veelges mellem 3 alternative kodesystemer. Disse beskrives i det fglgende.
Generelt handteres falgende elementer i SDL:

Punkter

Retning af punkt

Ret linie

Flade

Spline

Cirkelbue

Cirkel

Tekster
Andringer af parametre foretages under
Editér - Indstillinger SDL: Kodesystemtype mv.

Editér - Indstillinger SGE: Kodetabel, konverteringstabeller mv.

Kodesystem valg nr. 1

I kodesystemet skelnes mellem linie-, punkt- og flade-objekter.

For at SGE skal kunne behandle koderne korrekt, skal man i visse tilfeelde forst at foretage en
sortering af punktkataloget efter koden. Dette gares fra SDL under: Hjalpefunktioner.
Sortering skal foretages af markmalte data, hvis man har malt objekterne i vilkarlig reekkefalge.

Koder kan besta af op til 10 tegn, men hvis SDL's standard punktkodesystem benyttes, kan der kun
bruges fra 1 til 3 tegn til selve objektkoden.

En kode kan se ud som fglger:
10315
er en retlinet asfaltkant mod rabat, kant nr.5

De 3 farste tegn er en entydig kode for arten af objektet: objektkoden.
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Der er mulighed for kun at anvende 1 eller 2 tegn til objektkoder - dette valg foretages under Editér
- Indstillinger SDL.

Herved vil 4. og 5. tegn rykke tilsvarende. | en konkret opgave, skal alle koder have samme antal
tegn (1,2 eller 3). Bemark at der kan anvendes alfanumeriske tegn i koden, altsa ogsa bogstaver.
| det fglgende antages at der er benyttet 3 tegn.

103 kan svarer til: Asfaltkant mod rabat (se SDI1.KOD for flere)
4. tegn i koden afgar hvilken type der er tale om: tegnekode (geometrikode)

0 - Punkt

1 - Ret linie til naeste punkt

2 - Spline til naeste punkt

3 - Cirkelbue

6 - Slut pa felge der angiver hul i flade, der falger lige efter.
4 - (konstruér rektangel)

7 - Retningspunkt fra foregaende punkt

8 - Slut pa felge af sammenhangende punkter (flade)

9 - Slut pa felge af sammenhangende punkter (linie)

Hvis tegnekode udelades, tolkes objektet som enkeltpunkt.

Cirkelbuer angives altid med 2 pa hinanden fglgende punkter med tegnekode = 3, efterfulgt af et
tredie punkt med tegnekode =1, 2, 8 eller 9. Hvis det tredie punkt har tegnekoden 1,2 eller 9, vil
punktet indga som det tredie punkt pa en cirkelbue. Hvis det tredie punkt har tegnekoden 8 ,
opfattes objektet som en afsluttet cirkel. Der ma kun angives to punkter med tegnekode = 3 efter
hinanden.

Tegnekoden 4 benyttes til at registrere rektangulaere objekter. Der males til 3 punkter og det 3.
punkt gives tegnekode 4. | SGE kan man herefter automatisk beregne det 4. punkt (Konstruktion -
Auto beregn).

Hvis det tegnekoden er et 7-tal, er der som navnt tale om et retningspunkt. | visse tilfelde er der
behov for at kunne angive, at et symbol er drejet. Man angiver at et punkt er drejet, ved at registrere
punktets placering som normalt med objektkode og et 0 som det fjerde ciffer. | marken har man
endvidere registreret et ekstrapunkt der angiver retningen. Dette ekstra punkt registreres med et
7-tal som det fjerde ciffer. Punktet der gnskes drejet bestar nu af to poster i punktkataloget. Een
post med tegnekode 0 efterfulgt af en post med tegnekode 7. Koordinaterne til dette andet punkt vil
angive en retning fra det forrige punkt.

Eksempel:
Pkt. Kode Y X
100 2010 134999.233 99234.234
100 2017 134998.233 99234.234
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Punkt 100 har i eksemplet retning mod negativ Y (syd). Det er ikke et krav at punktnummeret er det
samme for punktet og retningspunktet. Hvis punktkataloget skal deles op, editeres, eller pa andre
mader behandles skal retningspunkter anvendes med forsigtighed.

5. tegn i koden afger hvilket objekt der er tale om (lgbenummer), hvilket dermed giver mulighed for
at registrere observationer til f.eks. tre hushjgrner fra een opstilling, og senere at registrere en
observation til det fjerde hushjarne fra en anden opstilling, og alligevel opna at knytte punkterne
sammen. Ind imellem kan observationer til andre huse foretages. Der kan saledes males op til 9
objekter af samme type parallelt.

5. tegn i koden kan udelades.
Alternativt til at bruge et 5. tegn til at adskille objekter, kan man i stedet bruge flere koder til

samme objekttype (f.eks.300-310 = Asfaltkant mod rabat). Man skal sa huske, at indfgre de
supplerende koder i de anvendte tabeller.
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Lukket
flade

Ret linie -
Spline -
Ret Tinie

Cirkel

Cirkelbue

Ret Tinie -
Cirkelbue -
Ret Tinie

Koder med
Thnr,

Forskellige koder
ti1 samme
objekttype

Punktnr

100
101
102
103

200
201
202
203
204
205
206

300
301
302

400
401
402

500
501
502
503
504

600
601
602
603
604
605
606
607
608

700
701
/02
703
704
/05
706
/07
708

Kode

7751
/751
7751
7758

8121
8121
8122
8122
8122
8121
8129

4453
4453
4458

4553
4553
4559

8121
8123
8123
8121
8129

23311
23311
4550

23312
23312
23311
23312
23392
23391

2331
2331
4550
2341
2341
2331
2341
2349
2339

100
101
103
102

200 201 202 203

204
205
206
302 300
/gl\c

400 402
502
500 504
501 503
600 601 605 608
O O O O
©602
o > < O
603 604 606 607
700 701 705 708
o O O O
/02
O O O O
703 704 /06 /07
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Kodesystem valg nr. 2

En kode er opbygget som et decimaltal:
XXX.yyyst
<xxx> kan dog veere alfanumerisk.

<xxx> definerer hovedtypen og kan indeholde fra 1 til 3 tegn. Hvis der kun er defineret en
hovedtype er der tale om et enkelt-punkt (tree, rist mv.).

<yyy>, <s> 0g <t> definerer elementets geometri.

<yyy> kan ligge i intervallet 301-399. Undertypen benyttes, nar punkter med samme hovedtype
gnskes forbundet.

Et punkt med undertype uden <s> og <t> bliver forbundet med en retlinie med punktet med
nastfalgende punktnummer inden for samme undertype. <yyy> virker saledes som et lgbenummer
for elementer af samme type.

Et punkt med undertype med <s> (og evt. <t>) bliver forbundet med andre punkter som beskrevet i
det fglgende:

XXX.yyy4d Split bestaende af liniestykker.

XXX.Yyyy49 Farste punkt pa buet split (NB: understattes pt. ikke).

XXX.yyy6 Luk til start. Punktet forbindes til fgrste punkt i den
pageeldende undertype.

XXX.yyy8 Kurve tangentpunkt.

XXX.YYyYy9 Mellempunkt pa kurve.

Kodesystem valg nr. 3

Kodesystem 3 har den fordel, at koderne kan have forskellige leengder. Det kan frit veelges at blande
koder med mellem 1 og 8 tegn.

Geometrikoderne (tegnekoderne) er identiske med kodesystem 1 (SDL.).

Objektkoden og en evt. geometrikode er adskilt af et punktum. Dog behgver punktobjekter ikke, at
veere kodet med punktum.

Eksempel:

Kode 4323.1 betyder ret linie til naeste punkt
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Kode 34 er identisk med 34.0 (punkt-objekt)

SDL's normale kodetabel (SDI.KOD) kan ikke indeholde objektkoder med mere end 3 tegn. Derfor
skal man benytte det udvidede kodetabel-format, der er neermere beskrevet i afsnittet om
kodetabeller.

Kodetabeller

Ved leveringen af SDL medfglger en kodetabel:
SDI.KOD

Det star brugeren frit selv at supplere tabellen eller definere helt nye tabeller. | brugervejledningen
benyttes navnet SDI.KOD kun af overskuelighedsgrunde.

SDI.KOD har en central placering i SDL, idet den benyttes ved alle oversattelser til andre formater
samt i plot og ifm. udskrifter.

Filen kan i gjeblikket have 2 forskellige formater (se efterfglgende).

Ved plot er der endvidere en raekke tabeller, der benyttes til "mapping" af f.eks. farver. Saledes kan
man sikre, at kodetabellens farveangivelse betyder, at der veaelges den rigtige farve i en plotter.

Fra SDL version 6 er kodetabellen udvidet med en lang reekke nye oplysninger. Det kan ikke
anbefales, at redigere kodetabellen med en tekst-editor. Benyt SDL’s vaerktajer.

Filformat for SDI.KOD

SDI1.KOD kan benyttes i forbindelse med falgende programmer:

SDL <--> DSFL

SDL <--> Microstation

SDL <--> DXF

SDL Grafisk Editor
Punktkataloger (koordinatliste)

Forskellige oplysninger i tabellen benyttes, afheengigt af hvilket modul der bruges.

Specielle objekt-koder
Specielt for overseattelse til andre systemer gealder, at hvis der i tabellen er angivet:

PKT: vil alle punktnumre blive angivet som tekster.

KOT: vil alle koter blive angivet som tekster.

KOD: vil alle punktkoder blive angivet som tekster.

OPR: il alle oprindelser blive angivet som tekster.

***. vil alle ikke gendkendte elementer blive indlagt med de
angivne karakteristika
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| forbindelse med plot af netskitser og differensplot geelder falgende koder:

Alternativt format

DIF:
DIZ:
FIX:

NYT:
RET:

AFS:

REX:
AFX:
VEC:

for differensvektorer (linie) (Dif.plot-funktion)

for differensvektorer: kote (linie) (Dif.plot-funktion)
for fixpunkter (punkt) (Obs.plot -funktion)

for nyberegnede punkter (punkt) (Obs.plot -funktion)
for malte retninger (linie) (Obs.plot -funktion)

for malte afstande (linie) (Obs.plot -funktion)

for malte retninger (linie) (Obs.plot -funktion)

for malte afstande (linie) (Obs.plot-funktion)

for malte GPS-vektorer

SDL's kodetabel (normalt benavnt SDI.KOD) kan ikke indeholde objektkoder med mere end 3
tegn. Derfor understgttes fra SDL version 3.1.1 yderligere et kode-tabel format.

Folgende kolonner kan benyttes ifm. SDL:

Betegnelse

TYP
DSF
LVL
COL
STY
WGT
FON
CEL
TXT
BEM
TEM

Max. lengde Type
10 Alfanumerisk
10 Alfanumerisk
Heltal
Heltal
Heltal
Heltal
Heltal
6 Alfanumerisk
Decimaltal
40 Alfanumerisk
3 Alfanumerisk

Betegnelserne ELE, AA, AS og JST benyttes ikke af SDL.
For celler svarer AS til TXT.

TH og TW bliver begge sat til TXT.

For at benytte kodesystem 3, skal systemet vaelges under Parameteropstilling, og kodeleengden skal
sette til den maximalt forekommende kodelaengde i tabellen.
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Symboler: Skrifttyper (TrueType)

Tabellen nedenfor viser symbolerne i den medleverede font: Scankort Standard

a |b jc (d je (f Jg {h i ) (kK I m |n o
®@ | O |=m |7 |® |= x 1O x|+ |+
p g |r s [t ju v |x |y |z
b ™ 1“@
A B |C |D |E |F |G |H (I (J K (L [M [N 1O
« T © = |*
P |Q |R |S T |U |V [X |Y |Z
B @*
1 12 |3 |4 |5 |6 |7 |8 (9 |0

Tabellen nedenfor viser symbolerne i den medleverede font: SDLSym

a |b fc |d fe |f Jog (b 4i ] |k (I Im |n o
® [ |[O = |[= & [= X |e¢r |x |® X [+ |+

p g |r s |t |u v |x |y |z

- Q |&» A |¢ | v X B |G

A B | D |E |F |G H (I |J |K |L [M [N |O

¥ |8 (& |8 |= | T | O © |66 |© * [P

P 1Q R (S [T U |V [X |Y |Z

B (> |8 |6 |# & |[X | [|x |G

i (2 |3 |4 |5 |6 |7 (8 19 |0

~ B8 B g B (8 |& |8 |w |04
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Udveksling af data

Vektor-data

Data udveksles gennem SDL's konverteringsprogrammer til landmalingsudstyr, GPS-udstyr og
CAD (DXF, Microstation, DSFL). Koordinat-filer pa ascii-format kan ligeledes importeres via
SDL.

Billeder

SGE kan vise BMP-, GIF-, JPG-, PNG- og TIFF-filer.

Vindue med tegning/kort kan gemmes pa BMP-, GIF- og JPG-formater eller kopieres til Windows
udklips-holder.

Hvis en tegning skal benyttes i f.eks. Word, er det nemmeste at kopiere via til Windows udklips-
holder.

Hvis man har behov for at kunne bestemme billedets starrelse helt pracist benyttes Skeerm - Vindue
Starrelse. Her angives pixel-starrelse vandret og lodret. Dette bevirker at SGE-vinduet skifter
starrelse til det gnskede.

Herefter vaelges Filer - Gem som billede. Der gemmes o0gsa en tekst-fil indeholdende
hjgrnekoordinater (georeference) for billedet. Dette kan bruges hvis man vil hente billedet ind i
SGE som bitmap. Hvis man gemmer GIF-filer kan man veaelge at gemme billedet med
baggrundsfarven gennemsigtig (transparent). Billedet kan saledes leegges over andre billeder og
tekst pa en web-side.

Udskrivning/Print/Plot

Der plottes det der ses pa skaermen, dvs. man kan fx sla relevante objekt-koder fra/til og sla visning
af punkt-tekster til.

Der benyttes falgende funktion:
Filer - Print — Sideopsetning eller taste-kombinationen <Ctrl>-P.

Det kan vare ngdvendigt at forgge linie-bredde Skeerm - LinieBredde, da linier ellers kan virke for
tynde pa udskrifter.

Ikke-nordvendte tegninger kan dannes ved farst at dreje vinduet med data:

Skeerm - Rotation (udsnit)

SGE kan printe til alle printere installeret under Windows pa computeren. En alternativ funktion,
Print til billede, kan gemme et omrade af kortet som bitmap, hvor starrelse (antal pixels i bredde og

hgjde) samt pixel-starrelse i meter angives.

Print-funktionen startes fra Fil-menuen eller med taste-kombinationen Ctrl+P.
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Det omrade af kortet, der enskes printet kaldes “print-omradet”. Dette omrdde defineres ud fra
malforhold (malestok) og printerens papir-format. Print-omradets starrelse og placering &ndres ved
at justere pa malestok og papir-format samt ved at udpege omradet i kortet.

Printerens papir-starrelse kan vaelges i Setup-funktionen, der dbner standard printer setup dialogen
for printeren. Ved efterfglgende at vaelge Tilpas, tilpasses print-omradets starrelse til det valgte

papir.

Der kan veelges mellem 2 ramme-typer: ’Standard-ramme” og ’Brugerdefineret ramme”. Standard-
rammen kan benyttes, hvis man gnsker et simpelt print.

En bruger-ramme er defineret i et almindeligt SDL punktkatalog, hvor der er brugt specielle punkt-
koder til definition af forskellige ramme-elementer. Man skal angive navnet pa det valgte ramme-
katalog. Rammen vil blive skaleret, sa den passer med det valgte print-omrade. Man vil dog typisk
have flere ramme-kataloger til print i stdende og liggende formater i forskellige starrelser. Bruger-
rammen skal defineres i et punktkatalog, der seettes op i UTM, uanset hvilket reference-system den
skal bruges i. Nederste venstre hjgrne placeres i (0,0).

[2/SDL Version 5 - C:\SDL2000\d200\D200a.PKT
Filer Editér Skarm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udveelg Special Hjeelp

DEH QAONHTHE 0 123 4 [gen  v|0-tnv|Ef 0L EDE B

Omrade | Ramme | Indstilinger

Papir-format

Bredde mm
Heide mm

Bornholm Ramme-type
O standard

@B

Printer: Adobe PDF
Orientering: Staende (210,297)

1:149485 (37450m) [6142100,000 , 899400,000 , 0,000][v=0]
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Print-dialogen bestar af 3 faneblade med en raekke opsatnings-parametre.

Fanebladet: Omrade

Malforhold veelges ofte
forst. Definerer sammen
med papir-format print-
omradets starrelse.

Papir-format kan veelges
frit, men vil normalt
blive bestemt af papir-
valg i setup-funktionen.

~~—~—

Tilpas-funktionen
definerer papir-formatet
udfra aktuelt valg i
setup-funktionen.

Setup-funktionen
definerer Printer og
papir-starrelse samt
papir-orientering.

Malestok Udpeg | Placer | iyt
-

Papir-format

Bred 203 mm Tilpas

Hgjde  |306

Ramme-ty

Print Sideopsastning

Omrade Ramme Indstillinger

andard-ramme O] Bruger-ramme

| (] &

Ramme

Printer; HP Officejet Pro K400 Series
Orientering: Staende (209,264)

/ Setup

Print

Fanebladet: Ramme

Titlen skrives gverst pa
printet.

Nordpil og malestok kan
valges og placeres frit
indenfor print-omradet.

Ramme-kanten tegnes
som en ramme om print-
omradet.

\ Omrade Ramme Indstillinger
Titel
rena by| \/

\

(I Nordpil Placér [IMalestok = Cer

Udskriv rammekant
/
Standard-ramme
A | Skrifttype Veelg ramme-tekster

Print-funktionen printer
det valgte omradet af
kortet

Udpeg-funktionen
definerer print-omradet ved
udpegning af 2 hjgrne-
punkter.

Flyt-funktionen giver
mulighed for at flytte print-
omradet.

Med Placér-funktionen
defineres print-omradet
udfra aktuel malestok og
papir-format.

Ramme-typen har
betydning for print-
omradets starrelse. Hvis
der veelges Bruger-ramme,
skal ramme-filen veelges
nedenfor.

Print Sideopsaetning X

Logo Bitmap <//—

Setup Print Luk

d

Huvis der valges Standard-
ramme (Faneblad:
Omrade), kan der veelges,
hvilke tekster, der skal
skrives i rammen.
Skrifttypen galder for alle
tekster.

Logo-bitmap’en er et
billede (f.eks. firma-logo,)
der placeres nederst til
hgjre i printet.
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Fanebladet: Indstillin

Optimér udskrift af
bitmap benyttes ved
print af store billeder
(f.eks. ortofoto), der
ellers kan blive printet
forvraenget.

ger

=ISDL Version 5 - C:\SDL2000\d200\D200a.PKT

Filer Editér Skaerm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvazlg Special

bl @AM T3 € @

Print Sideopsastning X /

Omrade Ramme Indstillinger

Optimér udskrift af bitmap

Udskriv baggrundsfarve

Liniebredde skalering

Setup

Print Luk

Udskriv baggrundsfarve
printer kort-vinduets
farve som baggrund.

Liniebredde skalering
benyttes til at gare alle
linier tykkere i printet.

Hj=zlp

123 4 e [ormv @204 OE B

Overskiift1
Overskrift2

/

| -

Hammer Odds

Sandvig

Allinge

e Bornholm

p = = -
aly deopsatnin

Omrade |Ramme | Indstillinger

Papir-format

Bredde mm
Tilpas

Hejde 283 mm

Ramme-type

() Standard-ramme (& Bruger-ramme

b Ramme ‘C'\SDLQDDD\MF‘-Ram pkt \
Printer. Adobe PDF
Orientering: Staende (210,297)
-getup -Erinl Luk
prewy
Svaneke
Arsdals
Arzdale Mall
\ " TestHirma A/S fee—
Kortvej 2A
T E 2For Gisby Iad]
= - —— % -
. e Lovvs
I
snogsom
Srcns Ot
1:142809 (34650m) [6138950,000 , 885400,000 , 0,000][V=0]
[ n
Eksempel hvor malestok, papir-format og Bruger-ramme er valgt.
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<] SDL Version 5 - C:\SDL2000\A4P-Ram.pkt
Filer Editér Skserm Vis Par Tegn Rediger Konstruktion Tekst Koder Udvaelg Spegial Hjelp

Ded aaO "< 3¢ @& 12 3 4 ngen  v|il-lanv|HF A, ¥ & O

Overskrift1
Overskrift2

3
Nz 5 600 A

TXT_OPGAVE 7
eitaTe) Testﬂr(na A/S
Kortvej 2A

s 2701 Gisby
e v

tumes MSiforhold: TXT_MSTOK

1:1143 (286m) [172,878 , 179,510, 0,000][V=0]

Definition af Bruger-ramme

Bruger-rammen skal defineres i et punktkatalog, der settes op i UTM, uanset hvilket reference-
system den skal bruges i. Nederste venstre hjgrne placeres i (0,0).

Vigtigt: Den ramme kortet skal klippes efter (den indre ramme i figuren), skal veere tegnet med
objekt-koden "PLR”.

Der kan benyttes falgende special-tekster, der vil blive udskiftet med aktuelle data, nar rammen
placeres i kortet:

TXT_OPGAVE
TXT_INIT
TXT_JOURNAL
TXT_LINIEL
TXT_LINIE2
TXT_LINIE3
TXT_LINIE4
TXT_LINIE5
TXT_SYSTEM
TXT_PROJEKT
TXT_FILNAVN
TXT_DATO
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Der kan vere bitmaps (billeder) i kataloget, men der skal sa vere en tilhgrende .LIS-fil der angiver
bitmaps placering.

Da de gule omrader i print-rammen er defineret som flader, vil de blive tegnet over kort-grafikken.
Billedet i print-rammen er defineret sa det ligger over flader, hvilket specificeres i billede-menuen
ved dobbelt-klik pa billede-filen i listen.

Bornholm

Overskrift1
Overskrift2 —

Hammer Odde e

Sandvig //

ot

Allinge

—

Sandkas
Tejn

Vang Stammershalle

Badsted
Helligdomsklipperne

Helligpede Rutsker \

% 2
Vysteby \‘
, delund|
Krummeled \
\
\
./ Risby | ///
(e il
P

S

Hasle

Klemensker

| N
¢ / \\\
~ <
\'\
/ 113 X0 4
/ / N \,\/
S5 ™\
/ y Skarpeskade 4

Nyker e
/ /'I/
L—\//;' ‘Gongeherred 2
\ /

ﬂ\., N\ g

N X
‘ Mallevange'j//\/l;n;m

130900 Testfirma A/S
s Kortvej 2A
2701 Gisby
Maéfforhold: 1:100000 \/’
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